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Editorial & Co

SPIELE

Liebe Leserinnen,
liebe Leser,

wie konnte es auch anders sein: gefithlt waren wir im
letzten Jahr komplett im MISCHWALD. Von einer
so tiberragenden Reaktion auf das Spiel hatten wir
zwar getraumt, aber es fast nicht zu hoffen gewagt.
Die Aufnahme in die Empfehlungsliste zum Spiel
des Jahres, die Top 3 beim Deutschen Spiele Preis,
inzwischen 2 Erweiterungen, Lokalisierung in 20
Sprachen, verschiedenste Promokarten, knapp 1
Million Partien auf boardgamearena.com — das
Spiel hat uns alle auf Trab gehalten. Daher wird es
niemanden verwundern, wenn auch ein guter Teil
dieses Ausgucks sich mit MISCHWALD beschiftigt.
Und die Geschichte ist auch noch nicht auserzahlt,
unsere Redaktion arbeitet fleiflig weiter daran. Am

L. April hatten wir fir 2025 als Fortsetzung das

Spiel DRAGON SHUFFLE / DRACHENWALD
angekiindigt — lasst euch tiberraschen, ob das ein
Aprilscherz war, oder vielleicht doch nicht?

Doch nicht alles ist MISCHWALD. Mit TREOS haben
wir in diesem Herbst wieder ein ,grofies” Brettspiel fiir
euch. Asymmetrische Startbedingungen, ein variabler
Spielplan, ein Bewegungs-Programmiermodus dhnlich
wie damals in RoboRally, dazu eine nicht ibertrieben
lange Spielzeit — das Spiel hat uns vom ersten Moment
an abgeholt. Auf Instagram konntet ihr im Vorfeld
schon einiges tiber das Spiel erfahren, jetzt ist es, wie
inzwischen bei uns Standard, nicht nur im Laden
erhaltlich, sondern auch auf Board Game Arena zum
Ausprobieren. Das Tutorial fithrt euch durch die
Spielmechanismen gut hindurch, sodass ihr ohne
grofles Anleitungslesen gleich einsteigen konnt.

Und schliefSlich feiert PATCHWORK das

10jahrige Jubilaum! Zur Feier haben wir dem Spiel
einen komplett neuen Anstrich gegeben; in der
Jubildumsausgabe ist zudem noch das Automa-Deck
firs Solospiel beigelegt. Gefllt es euch? Lasst es

uns wissen, unser Marketing-Team sammelt gerne
Riickmeldungen auf Social Media!

Und ja, ,Team” wie in ,Plural”. Mit Vanessa Benz haben
wir eine tolle neue Mitarbeiterin dazugewonnen; sie
stellt sich hier im Heft auch kurz vor.
Viel Spaf$ beim Schmékern!

Hanno & das Lookout Team

Lookout auf der SPIEL 2024

Alle Messeneuheiten { "
von Lookout findet ihr g
an einem Platz in

Halle 6, Stand 6-B102!

Nehmt Platz, erlebt
Abenteuer mit

TREOS und der neuen
WALDRAND Erweiterung
zu MISCHWALD und
holt euch dafiir eine
exklusive MISCHWALD
Promokarte!

SIMILO Brettspiel-Edition

zur SPIEL 2024
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Aller guten Dinge sind drei

Lange habt ihr auf eine neue Ausgabe vom Ausguck warten miis-
sen — dafiir belohnen wir euch diesmal gleich mit drei Promos:
Challenges fiir PATCHWORK (Seite 9), einer Solo-Variante fir
MISCHWALD (Seite 15) und dem Draft-Modus fiir MISCH-
WALD (Seite 16). Viel Spaf beim Ausprobieren!

Impressum
Herausgeber: Hanno Girke Das Copyright fiir alle Beitrige liegt bei
o . .. den Autoren.
Chefredaktion: Sabine Laure-Miller Alle Rechte vorbehalten. © 2024 Lookout GmbH
Redaktion: Vanessa Benz, Wir iibernehmen keine Haftung far die Elsheimer Str. 23
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Grzegorz Kobiela

Links auf Webseiten Dritter, da wir uns
diese nicht zu eigen machen, sondern nur
auf deren Standpunkt zum Zeitpunkt
Layout & Satz: Andrea Kattnig der Veroffentlichung hinweisen.

D-55270 Schwabenheim
Telefon +49 6130 2070159
ausguck@lookout-spiele.de
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Ein Klassiker hat sich fein gemacht

Happy Birthday,
Patchwork!

Text: Sabine Laure-Miiller

Kann man mit seltsam geformten
Plattchen punkten? Uwe
Rosenberg kann!

10 Jahre ist es her, dass der
Kultautor sich in die Polyomino-
Welt vertieft und PATCHWORK
entwickelt hat.

PATCH, KNOPF, SIEG

Das Spiel mit den kunterbunten
Puzzleteilen erinnert an 7Tetris,
orientiert sich jedoch an der
Niah-Tradition des Patchwork, bei
dem aus Stoffresten von geliebten
Kleidungsstiicken neue Schitze
gefertigt werden. Anstatt mit
Nadel und Faden werden hier
jedoch Polyominos aus buntem
Karton auf die quadratische
Spielfliche gepuzzelt, immer
gegen die Zeit. Als Wihrung
kommen Knopfe zum Einsatz.
Am Ende gewinnt, wer seine
Spielflaiche moglichst liickenlos
filllen konnte und dafiir die
meisten Knopfe eingesammelt hat.

UBERAUS BELIEBT

Das abstrakte Plattchenlegespiel
fir 2 Personen ab 8 Jahren

hat die Spielerwelt 2014 im

Sturm erobert und einen
unvergleichlichen Siegeszug

um den Globus angetreten: In
mittlerweile mehr als 27 Sprachen
kommt es heute in 42 Landern
dieser Welt auf den Tisch!

In Spielerkreisen wird

PATCHWORK gerneals . = _
Gateway-Spiel herangezogen, um
Neulinge in die Welt der Spiele
einzufithren. Immer wieder
erreichen uns Nachrichten von
ganz wunderbaren Fan-Projekten,
die rund um eure Liebe zu
PATCHWORK entstanden sind.

Einige davon diirfen wir mit euch
teilen — schaut mal auf Seite 8!
Generell kdnnen wir davon
ausgehen, dass in fast jedem
Spieler-Haushalt zumindest ein
Exemplar zu finden ist.

Das universelle Thema inspirierte
zu saisonalen Ausgaben (Winter,
Valentinstag, Halloween) und
immer wieder zu zauberhaften
Folklore-Editionen, die
traditionelle Stoffmuster

einer Region oder eines

Landes einfangen, meist unter
Einbindung lokaler Illustratoren.
Ein Eldorado fiir Sammler!

AUSGEZEICHNET

PATCHWORK erfreut sich

seit seinem Erscheinen grofler
Beliebtheit. So gewann es
bereits 2014 den Golden Geek
Award in der Kategorie "Best
Abstract Board Game”,

erhielt ein Jahr darauf beim
Osterreichischen , Spiel der
Spiele” den , Sonderpreis 2
Personen”und belegte Platz 10
beim , Deutschen Spielepreis”.
Auch heute noch rangiert
PATCHWORK auf Platz 5 in der
Kategorie Abstrakte Spiele auf
boardgamegeek.com

.T'bh . |

Patchwork 10 | 03 |
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HAPPY BIRTHDAY!

Klemens Franz hat dem Original
PATCHWORK mit seinen
[lustrationen den passenden
Anstrich gegeben. Zum Jubildum
haben wir unseren Klassiker
herausgeputzt: Ein neues
Farbkonzept und zauberhafte
Muster der Illustratorinnen
Carrie Cantwell und Cecilia
Mok geben der Jubildums-
Ausgabe unseres Klassikers
einen zeitgeméflen Auftritt. Die
von Klemens Franz gestaltetet
Jubildums-Schachtel rundet das
Gesamtbild ab.

An der Spielmechanik wurde
nichts geéndert, doch haben wir
das lange vergriffene Automa
Deck mit hineingepackt.

Feiert ihr mit uns? Teilt eure
personliche Liebesgeschichte
mit PATCHWORK auf
Social Media unter
#HappyBirthdayPatchwork ¥

Patchwork Specials:
10-jahriges Jubildum
Autor: Uwe Rosenberg

lllustratorinnen: Carrie Cantwell,
Cecilia Mok

Grafik: Klemens Franz | atelier198
Spielerzahl: 2

Alter: ab 8 Jahren

Spieldauer: 30 Minuten
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L 04 | Treos Interview
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Qie Welt von

Interview: Urs von Hallen, Text: Vanessa Benz
Foto: Arne aus dem Siepen

Gestatten:

Urs von Hallen.
Thr habt
vermutlich
schon von

Treos gehort,
der Stadt, um die sich alles
dreht. Zumindest in meinem
Leben. Dort soll es einen
Trank zu kaufen geben, der
das Gliick auf deine Seite holt.
In letzter Zeit musste ich so
manchen Riickschlag einstecken.
Den Trank konnte ich gut
gebrauchen. Also versuche ich
schnellstmoglich die notigen
Goldstiicke zusammen zu
kriegen und mich auf den Weg
dorthin zu machen. Treos ist
ibrigens die Hauptstadt des
Konigreiches Betwood und
gleichzeitig auch Namensgeberin
des ersten Brettspiels des Autors
Arne aus dem Siepen.

Ihr kennt Arne noch nicht?
Lasst mich euch von ihm
erzihlen:

Geboren wurde dieser in Essen,
im Herzen des Ruhrgebiets.
Dabher ist es fiir ihn eine grofie
Ehre, dass TREOS offiziell zur
SPIEL Essen 2024 erscheint. Doch
auf welchen Pfaden ist er in den
Jahren dazwischen so gewandelt?

Aufgewachsen ist er im
benachbarten Miilheim an der
Ruhr, wo er auch heute zusammen

20 Goldstiicke fiir eine Portion Gliick

mit seiner Frau und seiner Tochter
lebt. Nach seinem Abitur folgte
eine Ausbildung zum Informatiker
und schon wihrend dieser hatte er
die ersten Ideen fiir ein Brettspiel.
Damals nutze er dafiir noch die
Karte einer anderen Fantasywelt
namens Mittelerde. Doch er
dachte sich: Weshalb eine fremde
Welt nutzen, wenn er doch schon
ldngst eine eigene erschaffen
hatte?

Klingt spannend, oder?

Seit mehr als 20 Jahren arbeitet

Arne also an der Welt Gurandor,

mit seinen Volkern, Konigreichen,

Monstern und Geschichten.
Gerade von letzteren gibt es
zahlreiche, welche seine Welt erst
richtig beleben. Noch arbeitet er
daran, seine ldngste Erzéhlung zu
veroffentlichen. In dieser spiele
ich zwar nur eine kleine Rolle,
dafiir wurde ich zu einem der vier
Helden seines Spiels gemacht.

Doch Moment! Wie bin ich nun
eigentlich aus Gurandor in ein
Brettspiel gekommen? Arne!
Wairst du so frei und klirst uns
auf?

Selbstverstindlich! Nunja,

die dlteste Idee, welche auch

bis heute im Spiel existiert,

sind die Orte, die mit

Wegen in den verschiedenen
Himmelsrichtungen verbunden
sind. Schnell erginzte ich die
Wegelagerer, da es mir wichtig
war, dass sich die Konkurrenz
gegenseitig drgern kann. Uber
zahllose Testspiele kamen dann
noch die Burgen, geheimen Orte,
Gasthduser und natiirlich die
Charaktere hinzu. Fast wérst du
auch ein Dieb geworden, Urs.
Doch ich habe mich dann eher
fiir Helden anstatt fiir Schurken
entschieden.

Ach, so begab sich das! Und wie
wurde dann aus deiner Idee ein
fertiges Spiel?

Zufillig bekam ich die
Information, dass an den

neues vom ausquck | Ausgabe 21 | Oktober 2024
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Ratinger Spieletagen 2022

noch ein Autorentisch frei war,
welchen ich dann nutzen durfte,
um mein Spiel vorzustellen.
Meine Frau half mir noch ein
verniinftiges Design fiir die
Anleitung zu erstellen. Vielleicht
war sie mein Gliicksbringer,
denn bei den Spieletagen wurde
Lookout auf mich aufmerksam.
Nach und nach setzte ich die
Anderungswiinsche um, und war
sehr froh, dass die Grundidee
des Spiels und meine Welt

in diesem bestehen bleiben
konnten. Exakt ein Jahr spdter
wurde mir zuriick in Ratingen
gesagt, dass Lookout mein Spiel
verdffentlichen mochte. Seitdem
sind nun wiederum eineinhalb
Jahre vergangen und jetzt habe
ich das fertige Spiel tatsdchlich in
den Hdnden. Vielleicht hatte ich
ja einen Gliickstrank.

Spannend! Habt Dank, bester
Arne. Eine Sache noch! Seit
ich das Geriicht um den
Gliickstrank gehort habe, halte
ich meine Augen und Ohren
besonders weit offen. Die
Konkurrenz lief8 nicht lange
auf sich warten. Weif$t du mehr
iiber sie?

Bisher weifs ich von drei
weiteren Personen, mit denen
du dich messen musst. Carolijn
Cerfontain
aus dem
Konigreich
Glen verdient
ihr Gold vor
allem mit dem
Erfiillen von
kleinen Missionen, Leonardo
Bastoras ist ein schneller Bote
aus Cerem,
und Sophia
Larousse ist
eine geschickte
Hdndlerin

aus der

grofSen Stadt Taressian, die ihre
Auftrdge nicht immer ans exakte
Ziel bringen
muss. Doch
vielleicht
warten da
draufSen
noch andere
Personen,
die dir den Gliickstrank streitig
machen wollen.

Ein jeder bringt da seine Stdrken
ins Spiel. Umso wichtiger, dass
ich meine Ziige gut plane, um
mein Séackchen mit dem notigen
Gold zu fillen. Dann breche ich
gleich auf, um meinen ersten
Auftrag zu erfiillen. Begleitet
mich doch, werte Leserinnen
und Leser. Das wird eine
spannende Reise!

Wit peres
TSGnj,
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Arne, wohin fiithrt dich nun der
Weg?

Meine Reise ist hier sicherlich
noch nicht zu Ende. Wie auch
du, lieber Urs, befinde ich mich
gerade erst am Anfang. Selbst
wenn ich in den letzten 2 %
Jahren schon so viel erlebt habe.
Ich habe noch viele Ideen, wie ich
meine Welt Gurandor und Treos
ausbauen kann und vielleicht
finde ich neben einem Spiele-
sogar noch einen Buchverlag,
um meine Geschichte zu
verdffentlichen. Es ist und bleibt
jedenfalls spannend. Viel Erfolg
auf deiner Reise!

Besten Dank, das wiinsche ich
dir auch. Gehabt euch wohl!

Treos

Autor: Arne aus dem Siepen
lllustrator: Gabriel Campagnolo
Grafik: Klemens Franz | atelier198
Spielerzahl: 2-4

Alter: ab 10 Jahren

Spieldauer: 20 Minuten pro Person
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__ “Hw 06 | Mischwald Erweiterungen
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Neues aus dem Wald:

Was bringen die

zwei Erweiterungen

zu Mischwald?

Text: Hanno Girke

Wer sich im Urlaub in die Berge
traut, wird irgendwann feststellen,
dass ab einer bestimmten Hohe
die Vegetation immer spérlicher
wird. In Mitteleuropa liegt die
Baumgrenze zwischen 1800

m und 2000 m, im Himalaya
sogar bei etwa 4400 m. Doch

so weit wollen wir heute nicht
gehen, sondern wir bleiben in
den heimischen Hohenregionen,
wo MISCHWALD: ALPIN
angesiedelt ist. In dieser kleinen,
aber feinen Erweiterung zu
MISCHWALD finden sich

auf 36 Karten typische
Alpenbewohner, die dem Spiel
ganz neue Nuancen geben. Einige
davon will ich hier gerne kurz
vorstellen.

Ldrche und Zirbe sind zwei neue
Baumarten. Die Lirche hilft dir,
weitere ALPIN-Karten ins Spiel zu
bekommen, wihrend die Zirbe dir
zusitzliche Karten bringt. Doch
der eigentliche Wert der beiden
Baume ist, dass es das Sammeln
von 8 verschiedenen Baumarten
viel einfacher macht, was sowohl
Eiche als auch Walderdbeere
plotzlich zu prima Optionen
macht.

neues vom ausquck | Ausgabe 21 | Oktober 2024
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Ein weiterer Gewinner der
ALPIN-Erweiterung ist die
Grundspielkarte Brombeere.
Bislang war es nicht unbedingt
reizvoll, moglichst viele Pflanzen
spielen zu wollen. Doch mit dem
Murmeltier und dem Auerhahn
gibt es jetzt zwei weitere Karten,
die das Spielen von Pflanzen
belohnen. Und dazu mit dem
Edelweifs, der Blaubeere und vor
allem dem Enzian drei weitere,
sehr spielbare Pflanzen.

O

je Karte in

deiner Hahle |

L-! Bartgeier
Lege zwei Karten

von der Lichtung "G

in deine Hahle

‘ Umerschledhoheg“ ; '

| Schmenerlm‘)h

[ l.i " Bergmolch
-
|
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Blau, blau, blau bliiht der Enzian.
Und er hat zwei herausragende
Eigenschaften, die ihn zu

einer der beliebtesten Karten

der Erweiterung machen.
Einerseits bringt er kostenlos
einen Schmetterling mit, wenn

er ins Spiel kommt. Und dazu
gibt er auch noch 3 Punkte

pro Schmetterling. Pltzlich

ist die Schmetterlingsstrategie
bemerkenswert gut, denn auch der
Bergmolch kann fleiflig mithelfen.
Wenn sein Bonus genutzt wird,
darf erst eine Alpinkarte und
danach noch ein Insekt ins Spiel
gebracht werden. Das konnen
auch zwei Schmetterlinge sein,
denn mit dem Alpen-Apollo
kommt ein sechster Schmetterling
ins Spiel, der die Punkte fiir eine
vollstindige Sammlung noch
einmal um 15 Punkte erhoht.

Und das Schone ist: am
Spielverlauf dndert sich so gut wie
nichts. Thr mischt die Erweiter-
ungskarten einfach dazu, nehmt
ein paar mehr Karten zu
Spielbeginn /g
heraus und ,) 7] /" a 1] U
freut euch, " .n s Ve
wenn sich - J
vielleicht mal
ein Steinbock
oder eine
Gdmse in
euren Wald ar
verirren. [ S
Oder ein ,‘ sc'::he ﬂ ﬁ, ®
Bartgeier ’ = ]
tiber den Baumen kreist,

der den Wert von allen Karten, die
Waschbdr und Bdr in die Hohle
geschleppt haben, verdoppelt.

Um die Karten besser ins
Grundspiel einzubinden, haben
alle Karten der Erweiterung
mindestens eines der Farbsymbole
der beiden neuen Béume.
Auflerdem haben alle Karten

das Erweiterungssymbol der
Bergsilhouette, auf das sich

auch Totentrompete und Zirbe
beziehen.

ERWEITERUNG

Mischwald: Alpin

Autor: Kosch

lllustratoren: Toni Llobet, Judit Piella
Grafik: Klemens Franz | atelier198
Spielerzahl: 2-5

Alter: ab 10 Jahren

Spieldauer: 60 Minuten

Nur mit dem Grundspiel sp/e/bar




Die zweite Erweiterung,
MISCHWALD: WALDRAND,
fiihrt aus dem dichten Wald etwas
heraus, in das Ubergangsgebiet
zwischen Wald und Wiese. Der
Waldrand ist ein ganz eigenes
Habitat, wo oft schnell wachsende
Biische eine natiirliche Barriere

bilden.

| Immer wenn
du eine Karte
| ausspielst mitf.

Holunder
Immer wenn

du eine Karte ﬂ 21 n ~

ausspielst mit

Und das ist auch einer der
Schwerpunkte von WALDRAND:
Striaucher sind ein neuer
Kartentyp. Schlehdorn, Haselnuss
und Holunder funktionieren
einerseits wie Baume. Du kannst
also an alle vier Seiten Karten
anlegen. Aber sie geben dir

keine Punkte, sondern haben
eine Eigenschaft. Wie bei den
Pilzen bekommst du Karten,
wenn du einen bestimmten
Kartentyp spielst. Zum Beispiel
der Holunder: Immer, wenn du
eine Pflanze ausspielst, ziehst du
eine Karte nach. Und wenn du
den Holunder beim Ausspielen
passend bezahlst, darfst du sogar
gleich noch kostenlos eine Pflanze
ausspielen — und dafiir natiirlich
gleich eine Karte nachziehen. Da

Aber auch die
Tierwelt hat
einige sehr
interessante

o Bter
neue Effekte | 1 s dor
|

\  2Kartenaus

Vorzuweisen. in die Hahle
Sowohl die
»diebische“
Elster als

aUCh dle | Beliebig viele Schmenerlin—qe-;_

Wildkatze "7

Brennnessel

erlaubenes,
nach dem Ausspielen eine Karte
aus der Lichtung auf die Hand zu
nehmen. Das klingt jetzt nicht
unheimlich spannend, hat es
aber in sich. Bisher konnte man
gelassen Karten in die Lichtung
abwerfen, wenn die Anderen die
Hand voll hatten und die Lichtung
so voll war, dass das Ausspielen
einer Karte mit Extrazug die
Lichtung leerrdumen wiirde.

Meine Lieblingskarten? Das ist
auf jeden Fall die Brennnessel, die
Schmetterlinge anzieht und es
dir erlaubt, an einen Baum oder
Strauch so viele davon zu stapeln,
wie du willst. Das ist nicht nur
effektiv, sondern sieht am Tisch
auch noch prima aus.

Und der Waldiltis... den mag
nadmlich sonst niemand. Der
scheidet in der Natur ein wirklich
stinkendes Sekret aus, um sein
Revier abzugrenzen. Und das ist
im MISCHWALD auch so: nur
wenn er allein an einem Baum
oder Strauch liegt, bringt er
Punkte, aber die dafiir happig.

Bache

i

Lichtung der Lichtung Jo |

M. 260

SPIELE

Schlie3lich noch die Bache —

das weibliche Wildschwein. Sie
gibt Punkte pro Frischling, was
aus dem Quieker plétzlich eine
ernstzunehmende Karte macht.
Und sie grabt die Lichtung um,
wenn sie ins Spiel kommt, so dass
man gefahrliche Karten damit gut
aus dem Spiel nehmen kann.

Auch in der WALDRAND-
Erweiterung findet ihr wieder
36 neue Karten, die einfach
dazu gemischt werden konnen.
Ganz Wagemutige konnen auch
beide Erweiterungen ins Spiel
bringen. Fiir die ersten Partien
wiirde ich es nicht empfehlen.
Denn es wird dann lédngst nicht
mehr so einfach, immer die
passenden Farben auf die Hand
zu bekommen, um beim Bezahlen
den Bonus freizuschalten,

und das Handmanagement
wird schwieriger. Aber — es
funktioniert, und eroftnet

noch mehr neue taktische
Moéglichkeiten und Strategien.

Viel Spaf§ am WALDRAND und
hoch oben in den ALPEN!

Mischwald: Waldrand
Autor: Kosch
lllustratoren: Toni Llobet, Judit Piella

Mischwald Erweiterungen B ionou

\ Nimm alle Karten
\ aus der Lichtung
aus dem Spiel

Grafik: Klemens Franz | atelier198

alle Straucher vier Mal im Spiel - =
Widatze N Sy Spielerzahl: 2-5

sind, kannst du deinen Wald also
mit einem sehr effektiven Gebiisch
umgeben und deine Hand immer

- schnell wieder auffillen.

“aie
v N

aus der
Frisch- T Lichtung

WFﬁschlinq ‘Gfl m@faﬂﬁlleifra.rp._

o g "l Alter: ab 10 Jahren
' Spieldauer: 60 Minuten
Nur mit dem Grundspiel spielbar.
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Fan Beitrage

T SPIELE

Ja, sie will!

Als Abigael diesen Juni GRAND
AUSTRIA HOTEL spielt, ist ihr
Mitspieler ungewohnlich nervos:
Wird Abigael diese Géstekarte
wihlen?

Und wenn — wird sie die geheime
Botschaft darauf erkennen?

Seine Liebste ist bei GRAND
AUSTRIA immer sehr
konzentriert. Der Plan scheint
jedoch aufgegangen zu sein:

Fiir die bevorstehende Hochzeit
wiinschen wir Abigael und
ihrem Verlobten alles Gute!

"

Foto: Abigael Crowe

“This game has given
us lots of joy!"

Jared und Amanda sind
grofle Brettspielfans,

ganz besonders hat es
ihnen PATCHWORK
angetan. Nach tiber 100
gemeinsamen Spielen
haben sie gemeinsam Stoffe
ausgesucht, zugeschnitten
und diesen wunderschénen
Quilt geschaffen. Vielen
Dank, dass wir das mit der
Community teilen diirfen!

#HappyBirthdayPatchwork

Foto: Jared Ingersoll

Lookout-Fan vor den Vorhang:

Caverna Set up DIY

Colin lebt in Duisburg, stammt
aus einer Brettspielerfamilie und
ist ein grofler Fan von CAVERNA.
Da ihn das Gefummel mit den
Einrichtungspldttchen beim
Aufbau stort, hat er dafiir eine
sehr probate Losung entwickelt:

Die Tile Trays aus dem 3D
Drucker sehen nicht nur
hervorragend aus, Colin teilt
die Anleitung natiirlich gerne
iiber den beigestellten Link
auf thingiverse.com.

Tolle Arbeit, Collin!

Foto: Colin Démer

Post aus dem
Boardgame Camp

Diesen Sommer trafen sich
Brettspielbegeisterte aus ganz
Rumaénien in Colibita, um
direkt am Wasser einige Tage
ihrem Hobby zu fronen.

Beim Tabdra Jocurilor mit
dabei: Autor Simone Luciani,
der mit den Fans nicht nur
GRAND AUSTRIA HOTEL,
sondern auch HOCHSAISON
spielen durfte. Vielen Dank fiir
die netten Grifie!

Redaktion Fan-Beitrige: Sabine Laure-Mller

6" gt
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Foto: Andreea Georgescu
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Herausforderung angenommen

Patchwork Challenge

Idee & Foto: Bruce Webster

Redaktion: Grzegorz Kobiela

Noch nicht genug an grof8artigen
Fan-Ideen: Bereits vor tiber

zwei Jahren sind wir auf Bruce
Webster gestoflen, einen
gebiirtigen Schotten, der heute in
Tauranga, Neuseeland lebt. Der
App-Entwickler mag Spiele, die
den Entdecker in ihm ansprechen
und herausfordernde Puzzles.
Spiele wie PATCHWORK von
Uwe Rosenberg also. Eines

seiner absoluten Lieblingsspiele,
mit dem er sogar seine Mutter
begeistern konnte.

Fiir das Jubildumsjahr hat sich
Bruce etwas ganz Spezielles fiir
euch ausgedacht:

Foto: Bruce Webster (rechts im Bild)

Patchwork Challange

CHALLENGE Boards fiir

unser aller Geburtstagskind.

Das Herz habe ich ja ganz gut
hinbekommen, doch ob mir das
bei den anderen Challenges auch
so gelingt?

Probiert es selbst
aus und teilt eure
Erfolge gerne

auf Social Media

mit dem Hashtag
#HappyBirthdayPatchwork!

Wem das noch nicht genug
Herausforderung ist:

Solo oder Trio?

Die Jubilaumsausgabe enthilt
das (lange vergriffene) Automa
Deck, mit dem ihr euch an

" SPIELE

PATCHWORK auch mal solo
ausprobieren konnt. Gerade recht
fiir einen geruhsamen Abend,
jetzt wo der Herbst vor der Tir
steht.

Bruce hat sich
dartiber hinaus
eine Variante
fiir drei Spieler
ausgedacht.
Diese findet ihr ebenfalls auf
boardgamegeek.com.

Lasst Bruce und uns doch bei
Gelegenheit wissen, was ihr
davon haltet!

Ein Solo fiir Camel Up
Auch Dustin aus South Dakota

in den USA spielt sehr gerne im
Freundeskreis.

Nach einer besonders lustigen Partie

CAMEL UP wollte er ausprobieren, ob
sich dieses Spielgefiihl nicht doch auch
in eine Solo-Version umwandeln lief3e:

Hier also Dustins Regeln, die er
auf boardgamegeek.com mit der
community teilt.

Sehr schone Idee, Dustin!
Was meint ihr dazu?

Foto: Lookout

Habt auch ihr Fan-Beitrége,
die ihr mit uns und der
Community teilen wollt?

Auf diese und euer Feedback

freuen wir uns unter:

ausguck@lookout-spiele.de
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Mischwald Counter App

Abrechnung leicht gemacht

Die Forest Shuffle
Smart Counter App

Text & Projektleitung: Sabine Laure-Miler
Fotos & Grafik: Lookout GmbH
MISCHWALD, das fabelhafte
Kartenspiel um den Wald und
die Tiere von Kosch, hat euch
vergangenen Oktober vom
Fleck weg begeistert. Es macht
ja auch unheimlichen Spaf$ zu
entdecken, wie die Karten am
besten ausgespielt werden und
wo sich die meisten Punkte im
Okosystem Wald anlegen lassen.

Ausgezeichnet

Es spielt sich in jeder Spieler-
konstellation gut und sieht am
Tisch einfach wunderschon
aus, was wir den Illustratoren
Tony Llobet und Judit Piella
verdanken. Punkte sammelt
MISCHWALD daher auch
international und ist nun
schon vielfach nominiert und
ausgezeichnet worden. Was
uns natiirlich ebenso freut, wie
dass wir schon bei der finften
Auflage allein fiir Deutschland
angelangt sind.

Einziger Kritikpunkt, der uns
immer wieder erreicht:

Die Abrechnung

Diese kann am Spielende bei
grofien Mischwildern dann doch
etwas dauern. Das entspricht zwar
ganz der Spielidee, weil auch die
Tiere ihre Vorrate ,,einsammeln®
miissen — doch ist die Rechnerei
nicht jedermanns Ding.

Das geht auch einfacher: Wir
lassen nun rechnen!

Fiir alle, denen Mathe ein Grauel
ist, oder die schlicht nicht warten
wollen, um gleich eine weitere
vergniigliche Partie MISCHWALD
zu starten, haben wir daher mit
unserem Partner

.DIGIDIEEE’

eine Smart Counter App fiir unser
aller Lieblingsspiel entwickelt:

Smartphone oder Tablet

geziickt und schon konnt ihr die
Karten eures MISCHWALDES
scannen. Die App kann bis

zu 5 Scanergebnisse pro
Wertungsvorgang verarbeiten.
Der Scanvorgang ist komfortabel
und ihr konnt eure Scanergebnisse
bearbeiten. Mittels QR Code konnt
ihr die Ergebnisse zwischen euren
Gerdten austauschen.

Somit konnt ihr euren
MISCHWALD nun nicht nur super
einfach abrechnen, sondern auch
gleich untereinander vergleichen.
Smart gedacht — smart gemacht.
Und weil die App weltweit allen
MISCHWALD Fans gleichermafien
zur Verfiigung stehen soll, heif$t

sie eben Forest Shuffle Smart
Counter App.

Da diese App kostenlos ist, solltet
ihr sie auf jeden Fall ausprobieren!

Ab sofort verfiigbar
fiir Apple und Android.
| |

Die Funktionen der Forest
Shuffle™ Smart Counter App
im Uberblick:

* Baume aus der Auslage
scannen

¢ Punkte automatisch erfassen

¢ Scans von mehreren Geriten
zusammenfithren

* Ergebnisse in den sozialen
Medien teilen

* frithere Sitzungen archivieren

* Anhang mit Karteniibersicht
nutzen

* Benutzeroberfliche in
Englisch / Deutsch

e sprachunabhéngig scannen

* Erweiterungen und Promos
werden laufend unterstiitzt

i, P — s —— | . ¥



Klemens bricht eine Lanze fiir die

Kopfarbeit

Text: Klemens Franz

Nein, ich werde bei
MISCHWALD auch weiterhin
zu Fufi, im Kopf, per Hand, wie
auch immer, nur eben ohne App
abrechnen.

Jede Partie MISCHWALD ist ein
Abwigen an Optionen. Jedes Mal
entsteht vor mir am Tisch ein
kleines, sehr griines Okosystem,
in dem im Idealfall alles mit
allem irgendwie verkniipft ist
und so Punkte bringt. Und eben
dies kann und will ich am Ende
des Spiels noch einmal Revue
passieren lassen. Ich mochte
abschlieflend das Dickicht
beiseiteschieben, um einen klaren
Blick auf die Zusammenhénge zu
erhaschen, die ich in der Hitze
der Partie vielleicht iibersehen
oder auch falsch eingeschitzt
habe. Um zu spiiren, wie vernetzt
die Natur ist, wie abhdngig Tiere,
Pflanzen und Pilze voneinander

zu FuB durch den Wald

sind und wie tragisch es sein
kann, wenn eines dieser Elemente
wegfillt.

In Mischwald spiire ich dies eben
durch Punkte. Ich bekomme viele
davon, wenn ich die Lebewesen gut
miteinander in Beziehung setze.

Die Abrechnung gehort zum
Vergniigen des Spiels, sie ist —
und jetzt miissen viele ganz stark
sein — die Belohnung. Und ja,

wenn es denn unbedingt sein muss:

Sie ist paddagogisch wertvoll. Nicht
etwa, weil wir rechnen, sondern
weil wir eben wirklich spiiren und
nachvollziehen (miissen), wie fragil
Okosysteme sind. Wie wichtig
jedes einzelne Tierchen sein kann,
das vielleicht das laubfroschgriine
Ziinglein an der Waage zum Sieg
ist.

Und damit schafft MISCHWALD
es, die Abrechnung zu einem
thematischen Teil des Spiels zu
erheben, der fiir die nachhaltige
Aussage unabdingbar ist. Und das

" SPIELE

will ich mir nicht nehmen lassen.
Ich will weiterhin zu Fuf§ durch den
Wald spazieren und dabei nicht aufs
Smartphone glotzen, sondern genau
und in Ruhe hinschauen. Auch wenn
ich — und da muss ich ehrlich sein

— die App natiirlich testen werde,
weil das schon irgendwie magisch
ist ... aber das Spiel heifst schlief3lich
Misch- und nicht magischer Wald.

Wieder verfiigbar

Die Nusfjord Big Box

Lange war sie angekiindigt, nun
wird sie ausgeliefert: Mit der
NUSFJORD Big Box bringen

wir euch den wohl am meisten
nachgefragten Lookout-Klassiker
in einer Neuauflage. Die
NUSFJORD Big Box enthilt neben
dem Grundspiel mit seinen drei
Kartendecks insgesamt vier (!)
Erweiterungen, darunter eine
Neuauflage des Schollen- und
Lachs-Decks, sowie zweier
Neuentwicklungen: Das Forellen-
Deck und ein Besoekende-Deck,
das mit Besucher Meepeln
frischen Wind nach NUSFJORD
bringt.

Die NUSFJORD Big Box ist
bereits im Handel und wird auf
der SPIEL 2024 auch in den
Asmodee Shops verfiigbar sein.

Da wir wissen, dass doch einige
von euch ihr geliebtes NUSFJORD
lediglich um die Erweiterungen
ergidnzen wollen, haben wir
zusitzlich zur Big Box eine
Sonderauflage mit jeweils zwei
der NUSFJORD Erweiterungs-
Decks fiir euch gepackt.

NEMRERSPIEL

Spielwert

HINWEIS: Aufgrund der
kleineren Auflage sind die
beiden Erweiterungsboxen
ausschliefSlich bei Hiandlern
der Aktion Hoher Spielwert
erhiltlich, z.B. bei Spielwiese
Merzig, im Hiveworld Koln,
der Spieleburg in Gottingen,
bei Highlander Games
Bremen und dem Seetroll.
Fragt doch gleich mal an!

T
i

FORELLEN-DECK B BESPRERDE-DELK
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sl 12 Spielwiese Merzig
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Willkommen in einer Welt voller
Spiel, Spaf8 und Spannung!

Die Spielwiese
in Merzig

Text, Fotos: Michael Schifer

In Merzig im wunderschonen
Saarland ist das
Spielwarenfachgeschaft
Spielwiese beheimatet.
Gegriindet wurde die

Spielwiese 2012 als klassisches
Spielwarenfachgeschaft auf

ca. 250 m* Die Resonanz war
von Anfang an hervorragend
und daher haben wir bereits
nach 11 Monaten auf rund

470 m? erweitert. Dabei

bieten wir ein umfangreiches
Sortiment an Spielwaren

aller Art, eine umfangreiche
Kinderbuchabteilung, Schul-
und Schreibwarenbedarf
inklusive Schulranzen und
-rucksicke, Kreatives und
Geschenkartikel. Service wird
bei uns dabei grofigeschrieben:
neben fachkundigen Beratungen
bieten wir grof3ziigige Umtausch-
und Kulanzregelungen, Einpack-,
Bestell- und Lieferservice,
Reservierungen bis zu 7 Tagen,
einen Wunschboxservice, einen
Onlineshop mit Lieferung oder
Abholung vor Ort u.v.m.

- |

| penks

Im Oktober 2021 folgte

dann die 2. Erweiterung, um

eine erwachsene Zielgruppe
anzusprechen: auf ca. 110 m?
entstand unsere Spielewelt.

Dort bieten wir eine spezialisierte
Abteilung fiir Brett-,
Gesellschaftsspiele und Trading-
Cards. Viele Spiele konnen dabei
direkt vor Ort mit Erkldrung
ausprobiert werden. Es finden
regelméflige Veranstaltungen statt
wie Spieleabende, TCG-Turniere
oder Spiel- und Tauschborsen

fir Pokémon. In unserem grofien
Verleih stehen aufSerdem viele
Spiele zum Ausleihen fiir zu
Hause zur Verfiigung.

Eine besondere Freude fiir
uns ist die Mitgliedschaft

in der Spieleallianz, einem
Zusammenschluss namhafter
Spielefachhéndler. Bei vielen
Brettspiel-Begeisterten ist
dabei besonders die Aktion

Hoher Spielwert bekannt.
Deren Ziel ist es, aktuelle Spiele
unterschiedlicher Genres und
Schwierigkeitsgrade in den
Fokus zu stellen, die aus der
Masse der Neuerscheinungen
herausstechen. Alle 2 Monate
stimmen sich die Liden
untereinander ab, um fir ihre
Community Spiele mit besonders
hohem Spielwert zu finden.

Auch unsere Markenwelt

lasst keine Wiinsche offen.

In der Spielwiese fithren

wir (fast) alle bekannten
Hersteller - daneben aber

auch viele nicht so bekannte
Anbieter, die oft das besondere
Spielerlebnis bieten. Die
Kombination aus klassischem
Spielwarenbereich und
spezialisierter Brettspiel- und
TCG-Abteilung auf einer Flache
von fast 600 m> macht die
Spielwiese einzigartig in unserer
Region.

NN
sp elwiese

Spielwiese Merzig
Inhaber: Michael Schafer

Tel. 06861 90 80 370

Email: info@spielwiese.saarland
Web: www.spielwiese.saarland

Offnungszeiten:
Montag-Freitag 10 — 18 Uhr
Samstag 10 — 16 Uhr

"Also: Schau einfach vorbei und
lass dich begeistern. "
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3 Fragen an...

-

Lookout Team

Herzlich Willkommen bei Lookout!

Text: Vanessa Benz

Um groflartige Spiele zu verlegen
braucht es einige Kopfe, Hinde und
Herzen. In den letzten Monaten

hat das Team gleich an drei Stellen
Verstiarkung bekommen. So
unterschiedlich wie ihre Aufgaben
sind auch die Menschen dahinter. Wir
mochten sie euch hier mit jeweils drei
Fragen vorstellen.

Felix Behnke

Kennt ihr eigentlich schon

Felix? Auch wenn er vorwiegend
eher hinter den Kulissen die
Schnittstelle zwischen Lookout
und unseren Vertriebspartnern

ist, konntet ihr ihn schon einmal
gesehen haben. Warum, erzihlt er
euch gleich. Bis Ende des Jahres
wird Felix sein Bachelorstudium in
Bioressourcennutzung beenden.

Brettspiele begleiten Felix
schon seit seiner Kindheit.

Kein Wunder, dass er in seiner
Freizeit mit einem Freund

an seinem eigenen Roleplay-
Universum bastelt. Am
selbstgebauten Brettspieltisch
mit indirekter Beleuchtung

und doppelter Ebene geht das
besonders gut. Ansonsten findet

ihr ihn oft bei Poetryslams,
Konzerten oder im Theater.

Warum konnte man dich denn
schon als Teil von Lookout
kennen?

Schon als Kind habe ich zusammen
mit meinem Bruder und meinem
Vater bei Lookout auf der Spiel

in Essen ausgeholfen. Uber die
Kartons klettern und mir daraus
einen Thron zu bauen war
unvergesslich.

Dein Studium und deine
Arbeit bei Lookout sind sehr
unterschiedlich. Konntest du
die beiden trotzdem schon
verbinden?

Erfreulicherweise ja! Zum einen
konnte ich durch mein Wissen
iiberpriifen, ob die Pflanzenarten
und Effekte in MISCHWALD
auch wirklich passen. Zum
anderen bietet mein Studium

eine gute Basis, um an der
Weiterentwicklung unserer
Lookout Greenline mitzuarbeiten.

Du siehst ein neues Spiel und
willst es sofort ausprobieren.
Welche drei Stichworte stehen
auf der Verpackung?

-
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Das ist gar nicht so leicht zu
beantworten. Ich mag sehr gerne
leichte, kurze Spiele, mit denen
man auch Menschen ohne viel
Brettspielerfahrung begeistern
kann. Da es davon einige gibt, habt
ihr mich mit ,kooperativ* oder
einem Thema Richtung Zombies
oder Frost an der Angel.

Vanessa Benz

Wenn ihr uns auf unseren Social-
Media-Kanilen folgt, habt ihr
sicherlich auch schon etwas von
Vanessa gesehen. Denn sie ist seit
kurzem Teil des Marketing-Teams.
Dabei textet, fotografiert und filmt
sie fleiflig fiir all unsere Kanile. Ihr
werdet noch einiges Interessantes
von ihr horen und sehen.

Wenn Vanessa sich nicht um
das Marketing von Lookout,
ihren Garten oder eines
ihrer DIY-Projekte kiimmert,
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Lookout Team

T SPIELE

schreibt sie einen kleinen
Blog iiber Nachhaltigkeit

im Familienalltag. Oder sie
packt ihre Liebsten und die
Campingausriistung ein und
erkundet die Welt.

Bevor du bei uns angefangen
hast, hast du im Tourismus
gearbeitet. Da das Reisen —
neben dem Brettspiele spielen —
eines deiner Hobbys ist: Welches
andere Hobby hitte die Basis fiir
deinen Job sein konnen?

Das Marketing fiir ein
Unternehmen zu machen, das
sich um dein Hobby dreht, kann
viel Spaf$ machen. Daher wire
alles rund ums Gértnern oder
Handarbeiten wie Nihen, auch
schon gewesen. Aber ich bin
sehr gliicklich Teil der Brettspiel-
Gemeinschaft zu sein.

Es gibt so viele Brettspiele.
Welche Art Spiel magst du?

Mir gefallen meist die Spiele, bei
denen ich mit den anderen am
Tisch interagieren kann. Also
immer her mit Spielen, bei denen
kommunizieren, handeln oder
sogar kooperieren im Mittelpunkt
stehen.

Wie ist es mit dir ein Spiel zu
spielen?

Ich glaube, dass es immer eine gute
Idee ist, mich mit an den Spieltisch
zu holen. Warum? Ganz einfach:
Ich liebe Brettspiele — egal, ob ich
gewinne oder verliere!

Das Lookout Team arbeitet
seit Jahren remote. Die
Kolleginnen und Kollegen
sorgen aus dem Home
Office dafiir, dass unsere
Spiele so herausragend
werden.

Emmanuel Albisser

Die Board Game Arena (BGA) ist
eine tolle Ergédnzung zum analo-
gen Spielen gemeinsam am Tisch.
Besondern wenn man, wie wir, iibber
ganz Deutschland und Osterreich
verteilt ist. Mit unserem dritten
Neuzugang Emmanuel ist Look-
out nun auch Frankreich im Team
vertreten. Emmanuel kennen wir
schon, seit wir nach einem Entwick-
ler fir MISCHWALD auf BGA
gesucht haben. Seither hat er nicht
nur MISCHWALD auf den digi-
talen Spieltisch gebracht, sondern
wurde auch Teil unseres Teams, um
noch mehr unserer Spiele fiir euch
zu programmieren.

Mag Emmanuel Brettspiele?
Nein, er liebt sie voll und
ganz! Wenn er nicht fiir BGA
programmiert, dann spielt er
sicherlich selbst etwas. AufSer
natiirlich, seine FiifSe sind nicht
auf dem Boden, sondern hoch
in der Luft beim Paragliden.
AufSerdem hat er schon selbst
Brettspiele entworfen. Bevor

er damit angefangen hat, die
Spielevielfalt auf BGA zu
erweitern, war er 17 Jahre lang
Journalist.

Was ist fiir dich das Beste daran
Spiele auf BGA zu verwirklichen?

Mit gefillt es am meisten Losungen
zu finden, um ein Brettspiel, das

so grof3 ist wie ein Tisch, auch

auf einem kleinen Bildschirm, bis
hin zum Smartphone, spielbar

zu machen. Wenn es am Ende

fast mehr Spaf} macht, das Spiel
auf BGA zu spielen, als auf

einem echten Tisch, bin ich sehr
zufrieden. Nein, Spafd! Nichts kann
eine freundschaftliche Runde am
Tisch ersetzen.

Hast du programmieren extra fiir
BGA gelernt?

Ich habe eigentlich nie professionell
gelernt zu programmieren... Aber

ich habe vor kurzem bemerkt, dass
ich schon mein ganzes Leben lang
programmiere. Jedes Mal, wenn
ich ein Tool brauche, baue ich es
mir: als ich jiinger war, war das ein
Spiel, Software fiir die Verwaltung
von Badminton-Turnieren, eine
Website, um meine Bilder zu
teilen, Software, um automatisch
Worter in einer anderen Sprache
zu lernen... Im Endeffekt schien es
mir nie zu komplex zu sein, Spiele
auf BGA zu bringen.

Zu welcher Art von Spiel nimmst
du auf BGA und im echten Leben
gerne eine Einladung an?

Ich kann so ziemlich alles spielen,
aber ich liebe Spiele mit einer
mittleren Schwierigkeit, einer
cleveren Mechanik und moglichst
wenig Downtime. Auflerdem mag
ich Roll and Write-Spiele und
alle, die ein wenig Gliick fordern.
Und ich habe mich absolut in
MISCHWALD verliebt.

nd

Foto: privat

neues vom ausquck | Ausgabe 21 | Oktober 2024



5

Eine Variante fiir Menschen die
Herausforderungen schitzen

MISCHWALD AUTOMA

Print and Play, Idee: Anna Triebert,
Redaktion: Maren Holderbaum

Vor dem ersten Spiel musst du zunachst die Automa Karten
ausdrucken und ausschneiden. Diese kannst du {iber den
OR-Code abrufen.

SPIELVORBEREITUNG

Bereite das Spiel wie gewohnt vor, beriicksichtige dabei

folgende Anpassungen:

« Lege bei der Vorbereitung des Nachziehstapels 30 Karten
(wie im 2 Personenspiel) zuriick in die Spielschachtel.

« Du bendtigst nur eine Winterkarte, diese mischst du unter
die letzten 10 Karten des Nachziehstapels.

« Ziehe 6 Handkarten und lege 5 weitere Karten offen in die
Lichtung.

« Mische die 20 Automakarten und lege sie als verdeckten
Stapel bereit.

« Wahle eine Herausforderung und entscheide, auf welche
Mindestpunktzahl du in dieser Partie spielst: Bronze, Silber
oder Gold.

« Du beginnst das Spiel.

SPIELABLAUF

Flihre deinen Spielzug wie gewohnt durch, danach ist der Auto-
ma am Zug. Decke dafiir die oberste Karte des Automastapels
auf und fihre die Aktion aus:

+1 Lege die angegebene Anzahl Karten vom Stapel in die
Lichtung. Dabei legst du immer ganz rechts an.

-1 Lege die angegebene Anzahl Karten aus der Lichtung auf
den Ablagestapel. Die Pfeilrichtung </ P> gibt an, von
welcher Seite der Lichtung die Karten genommen werden.
Liegen weniger Karten in der Lichtung, als der Automa
nehmen miisste, nimm so viele Karten, wie méglich.

Lege die oberste Karte des Nachziehstapels auf den
ﬂa Ablagestapel.

Danach legst du die Automakarte auf einen separaten Ablagesta-
pel. Ist der Automastapel jetzt leer, werden die Karten des Ablage-
stapels gemischt und es wird ein neuer Automastapel gebildet.

Wichtig! Achte, egal wer an der Reihe ist, immer darauf gerade
entstandene Liicken in der Lichtung zu schlieBen. Schiebe dafiir
die Karten so weit nach links, bis die Liicke geschlossen ist.

HERAUSFORDERUNGEN

Du kannst die Herausfarderungen in beliebiger Reihenfolge
spielen. Um eine Herausforderung zu bestehen, musst du bei
Spielende sowohl die Vorgabe als auch die zuvor festgelegte
Mindestpunktzahl (Bronze, Silber, Gold) erfiillen.

SPIELENDE

Mischwald Automa

Sobald die Winterkarte aufgedeckt wird, endet das Spiel sofort
und es wird gewertet. Zahle dafiir die Punkte in deinem Wald
zusammen (Der Automa sammelt keine Punkte!) und Giberpriife,
ob du die Herausforderung bestanden hast.

Beachte bei der Wertung folgende Anpassungen fiir Linden und

Buntspechte:

« Die Linde bringt dir nur dann Punkte, wenn du mindestens
3 Linden in deinem Wald hast. Dann ist jede Linde 3 Punkte

wert.

« Der Buntspecht bringt dir nur dann 10 Punkte, wenn du min-
destens 10 Baume in deinem Wald hast.

Vorgabe Bronze | Silber | Gold
1) Fledermaus- | Mind. 4 Fleder- ; ; :
wald mause im Wald. 200 3 250 3 300 3

2) Ornithologe

Auf jedem Baum

200§

@ (3500

einen Vogel.
3) Hohlen- Mind. 18 Karten in ; ; _
forscher der Héhle. 150 3 225 3 300 3
4) Aufforstung | Mind. 15 Baume
im Wald (inkl. 2009 |25% |30
Sprésslinge).
5) Schmetter- Alle 5 vers.

lingssammler

Schmetterlinge im
Wald.

2009

309 |400@

6) Amphibien

Mind. 5 Amphibien
im Wald.

2009

5§ |30

7) Pfotentiere

Mind. 15 Pfotentiere
im Wald.

2009

5§ |30

8) Schnappchen-
jager

Mind. 17 Karten im
Wald die 0 Kosten
(ohne Sprdsslinge).

2009

5§ |0

9) Es Keucht und
Fleucht

Mind. 1 Insekt an
jedem Baum und
mind. 10 Insekten
im Wald.

200§

3009 (4008

10) Jager und

Mind. 100 Punkte

Beute durch Luchse und | 200 3‘ 250 3‘ 300 3‘
Rehe.
1) Wo sich Insgesamt mind.
Fuchs und 8 Fiichse und Hasen p P i
Hase Gute im Wald. 200 3 300 3 400 3
Nacht sagen

12) Stampede

Mind. 4 versch.
Paarhufer im Wald.

2009

3009 4008

Weitere Herausforderungen sowie die Maglichkeit diesen
Solomodus mit einer oder beiden Erweiterungen zu spielen,
findest du unter dem QR-Code.
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T"‘*&T 16 | Mischwald Draft

" SPIELE

MISCHWALD DRAFT—MODUS

Text: Maren Holderbaum; Bilder: Lookout

In dieser Variante stellt ihr durch Draften die Karten eurer
Starthand selbst zusammen. Danach wird Mischwald nach
den Ublichen Regeln gespielt.

Legt wahrend der Spielvorbereitung eine bestimmte
Anzahl Karten unbesehen zuriick in die Spielschachtel:

Grundspiel | mit Erweiterung Wie genau ihr draftet, héngt davon ab, mit wie vielen Leuten
7U ZWEIT 20 35 ihr spielt. Gedraftete Karten legt ihr zunachst verdeckt ab. Am
7U DRITT 10 20 En;le ddes Dhraftz decl; ihr zunachhst d||'e Kar;en |; der Llchftltjipg
ZIVIERE 5 : auf und ne 'mt' ann die vor euch ausliegenden arten auf die
20 FONGE Hand. Habt ihr jetzt auf eurer Starthand keinen Baum, diirfen

die Karten in dieser Variante nicht ausgetauscht werden.
= Fihrt insgesamt 3 Draftrunden durch: Zieht jeweils 5 Karten und ...
L
E — Legt 1Karte verdeckt vor euch ab.
E — (ebt 1Karte verdeckt an eure Mitspielerin weiter.

— Legt 1Karte verdeckt in die Lichtung.

— Legt 2 Karten verdeckt zuriick in die Spielschachtel.

Fihrt insgesamt 2 Draftrunden durch: Zieht jeweils 6 Karten und ...

— Legt 1Karte verdeckt vor euch ab.

ZU DRITT

— (ebt jeweils 1Karte verdeckt nach links und nach rechts weiter.
— Legt 1Karte verdeckt in die Lichtung.

— Legt 2 Karten verdeckt zuriick in die Spielschachtel.

Fahrt insgesamt 1Draftrunde durch: Zieht jeweils 9 Karten und ...

— Legt 2 Karten verdeckt vor euch ab.

ZU VIERT

— (ebt jeweils 2 Karten verdeckt nach links und nach rechts weiter.
— Legt 1Karte verdeckt in die Lichtung.

— Legt 2 Karten verdeckt zuriick in die Spielschachtel.

Mischwald

Fiihrt insgesamt 1 Draftrunde durch: Zieht jeweils 7 Karten und ... Autor: Kosch
Illustratoren: Toni Llobet, Judit Piella

— Legt 2 Karten verdeckt vor euch ab. Grafik: Klemens Franz | atelier198

ZU FUNFT

— Gebt jeweils 2 Karten verdeckt nach links und nach rechts weiter. Spielerzahl: 2-5
Alter: ab 10 Jahren

— Legt 1Karte verdeckt in die Lichtung. Spieldauer: 60 Minuten
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