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Гранд-отель «Австрия»

Ужин на одного
Правила одиночной игры от Мауро Джибертони, Симоне Лучани и Вирджинио Джильи

Эти правила позволят вам в одиночку играть в «Гранд-отель “Австрия”» с дополнением «Станцуем 
вальс!», за исключением модуля 4 («Первый игрок»). Вы будете играть против виртуального 
соперника, чьи действия определяются колодой из 20 карт. В действительности таких колод две: одна 
используется с базовой игрой и модулями 3 и 5 из дополнения, а другая — с модулями 1 и 2. В первом 
случае вашим виртуальным соперником станет Леопольд, во втором — Элизабет. Играть против них 
можно на трёх уровнях сложности.
Советуем начать с базовой игры, прежде чем добавлять какие-либо модули из дополнения. Вам всё 
равно сперва нужно ознакомиться с правилами одиночной игры в базовом варианте, так как они 
являются основой расширенного варианта одиночной игры. Правила в этом буклете описывают только 
отличия одиночной игры. Если какое-либо правило не упомянуто, значит, оно не меняется.

Состав дополнения

20 карт инструктажа со светло-коричневой 
рубашкой для базовой игры и модулей 3 и 5 (с 

номерами 193—212 на лицевой стороне)

20 карт инструктажа с тёмно-коричневой 
рубашкой для модулей 1 и 2 (с номерами 

213—232 на лицевой стороне)

20 жетонов шестерни, 
используемые только при игре с 

модулем 3

Эти карты 
называются 
колодой Леопольда…

…а эти — колодой 
Элизабет.

Об авторах
Разработчики: Мауро Джибертони, Симоне Лучани 
и Вирджинио Джильи
Редакторы: Ральф Бинерт, Гжегож Кобеля
Правила: Гжегож Кобеля
Корректор: Джонатан Бобал
Художник: Клеменс Франц 
Графический дизайн: atelier198 
Перевод на русский язык: Kirilloid. Вёрстка: sakedas

Изначально вариант одиночной игры для базовой коробки был разработан Мауро Джибертони в качестве фанатского дополнения. Впоследствии 
его доработали Симоне Лучани и Вирджинио Джильи совместно с самим Мауро. Спасибо тебе, Мауро, за превосходную работу! Также спасибо всем 
тестировщикам, помогавшим нам в доработке! Особая благодарность выражается также Джонатану Бобалу за вычитку этих правил.

Адрес офиса:
Эльсхаймер-штрассе, 23
55270, Швабенхайм
Германия  
www.lookout-games.de 

Вопросы по правилам, предложения 
или критику направляйте по адресу:  
rules@lookout-games.de
Если вы обнаружили недостачу 
компонентов или брак, свяжитесь, 
пожалуйста, с магазином, в котором 
приобрели игру.
Для решения любых других проблем 
пишите нам на адрес:  
lookout-spiele.de/en/contact.php
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БАЗОВАЯ ИГРА
Ниже описываются правила одиночной игры для 
базовой коробки без каких-либо дополнений.  
Вы будете играть против Леопольда.

Необходимые компоненты
•	Все компоненты, требующиеся для базовой игры вдвоём.
•	20 карт инструктажа (колода Леопольда) 

(со светло-коричневой рубашкой).
 
Подготовка к игре
Проведите подготовку к игре вдвоём по правилам базовой коробки с учётом следующих изменений 
для Леопольда и для вашей личной области (если сказано):
1.	Леопольд получает жетон очерёдности хода с цифрами 1 и 4. Таким 

образом, он всегда ходит первым. (Вы, в свою очередь, получаете 
жетон очерёдности хода с цифрами 2 и 3.)

2.	Леопольд всегда играет на «ночной» стороне случайного поля отеля. Вы можете играть на любой 
стороне.

3.	Перемешайте колоду инструктажа и положите её лицевой стороной вниз рядом с полем отеля 
Леопольда.

4.	У Леопольда нет ни шкалы, ни маркера денег. У него вообще никогда не бывает денег.

Платят тут, может, и неважно, зато меня здесь высоко ценят, 
и работа мне нравится! Как обычно, я пользуюсь маркерами 
на шкале победных очков и шкале императора, а ещё тремя 
маркерами своего цвета я отмечаю выполненные цели.

5.	В начале партии у Леопольда на кухне нет никаких ресурсов. У него на кухне вообще никогда не 
бывает ресурсов.

6.	Перед тем как взять в руку карты персонала (см. следующий шаг), достаньте из колоды все карты с 
символом  . Перемешайте их отдельно, возьмите из них, не глядя, 5 карт и положите их лицевой 
стороной вниз в стопку рядом с полем отеля Леопольда. Это его личная колода. Перемешайте 
оставшиеся карты с символом   вместе с другими картами из колоды персонала. Леопольд не 
берёт больше никаких карт персонала и пока не открывает карты в своей личной колоде.

7.	Возьмите 10 карт персонала из общей колоды и оставьте 6 из них в качестве начальной руки. 
Сбросьте 4 карты под низ общей колоды в любом порядке.

8.	Леопольд не берёт начального постояльца и не подготавливает 3 начальных номера (всё это 
делаете только вы).

Это большая честь — 
сыграть с вами, 
милорд!
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Процесс игры
Перед началом партии выберите уровень сложности (см. врезку ниже). Их три: лёгкий, средний и 
сложный. Чем выше уровень сложности, тем больше действий будет выполнять Леопольд в свой ход.

Партия проходит по обычным правилам для двух игроков. Вы и Леопольд делаете ходы в соответствии 
с вашими жетонами очерёдности хода. Леопольд никогда не пропускает ход. Когда наступает его 
ход, возьмите карту инструктажа из его колоды и примените её свойства сверху вниз (они детально 
описаны ниже). Свои ходы вы делаете как обычно. Если хотите, можете пропускать ход и делать 
всё, что за этим следует (т. е. ждать, пока Леопольд сделает оба своих хода, убрать 1 кубик и 
перебросить оставшиеся).

Ход Леопольда
Когда наступает ход Леопольда, возьмите верхнюю карту инструктажа и положите её лицевой 
стороной вверх рядом с колодой. Затем примените свойства, указанные на карте, сверху вниз, в 
соответствии с выбранным уровнем сложности (см. врезку).

УРОВНИ СЛОЖНОСТИ
Против Леопольда можно играть на трёх уровнях сложности:

•	Лёгкий: игнорируйте символы с серебряной (одиночной) или 
золотой (двойной) рамкой на карте инструктажа.

•	Средний: игнорируйте символы с золотой (двойной) рамкой на 
карте инструктажа.

•	Сложный: применяйте все символы на карте инструктажа.

Лицевая сторона карт инструктажа разделена на 3 секции, а внизу изображён символ руки:

•	В верхней секции указано, каких постояльцев возьмёт из 
очереди Леопольд.

•	В средней секции указано, какой кубик с поля действий 
возьмёт Леопольд.

•	В нижней секции изображены 1 или 2 дополнительных 
символа, показывающие, на сколько делений по шкале 
императора продвинется Леопольд, какие цели он попытается 
выполнить и разыграет ли он одну из своих карт персонала.

•	Символ руки внизу карты применяется, когда Леопольду 
нужно выбирать между несколькими равнозначными 
вариантами действий.

Нет рамки  
(все уровни)

Золотая рамка 
(сложный 
уровень)

Серебряная 
рамка  

(средний и 
сложный уровень)
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Модуль 3. Уникальные отели
Ниже описываются правила одиночной игры с модулем 3 «Уникальные 
отели». Вы будете играть против Леопольда, пользующегося одним из 
четырёх созданных для него особых вестибюлей.

Необходимые компоненты
•	Все компоненты, требующиеся для базовой игры вдвоём с модулем 3. 
•	20 карт инструктажа (колода Леопольда) (со светло-коричневой рубашкой).
•	20 жетонов шестерни (вам понадобится максимум 15 из них, но в целях производства в коробке их 20).

Подготовка к игре
Проведите подготовку к игре вдвоём с модулем 3 по правилам базовой коробки и дополнения. Примените все 
изменения правил для одиночной игры, описанные на с. 2, и выполните следующие шаги:

1.	Леопольд не получает обычный планшет вестибюля. Вместо этого он пользуется одним из четырёх 
вестибюлей, напечатанных на двух следующих страницах правил. Случайным образом выберите один из них 
(или просто выберите тот, против которого хотите сыграть) и отметьте его, положив жетон шестерни 
на предназначенную клетку. Выполните все дополнительные шаги подготовки к игре (если такие есть) из 
описания этого вестибюля (те, что следуют за словами «Подготовка к игре»).

2.	Положите оставшиеся жетоны шестерни в запас.
3.	Возьмите 3 обычных планшета вестибюлей и выберите себе один из них.
4.	Вы начинаете игру с 7 кронами. Положите свой маркер на соответствующее деление шкалы денег.

Процесс игры
Играйте по правилам одиночной игры, описанным на с. 2—6, и правилам модуля 3, описанным в буклете с 
правилами дополнения. Как и вы, Леопольд получает дополнительные свойства, приведённые в описании его 
вестибюля.

С нетерпением 
жду получения 
этого уникального       
опыта, милорд!
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Модуль 4. Первый игрок
Приношу вам глубочайшие извинения, но одиночная игра 
несовместима с модулем «Первый игрок».

Модуль 5. 
Не желаете ли чего-нибудь ещё?

Ниже описываются правила одиночной игры с модулем 5 «Не желаете 
ли чего-нибудь ещё?». Вы будете играть против Леопольда.

Необходимые компоненты
•	Все компоненты, требующиеся для базовой игры вдвоём с модулем 5.
•	20 карт инструктажа (колода Леопольда) (со светло-коричневой рубашкой).

Подготовка к игре
Проведите подготовку к игре вдвоём с модулем 5 по правилам базовой коробки и дополнения. Примените все 
изменения правил для одиночной игры, описанные на с. 2.

Процесс игры
Играйте по правилам одиночной игры, описанным на с. 2—6, и правилам модуля 5, описанным в буклете с 
правилами дополнения.

Совмещение модулей
За исключением не совместимого ни с чем модуля 4 «Первый игрок», вы можете сочетать любые модули с 
базовым вариантом одиночной игры.
•	При игре с модулем 1 и/или с модулем 2 вы противостоите Элизабет, пользуясь её колодой карт инструктажа.
•	В противном случае вы играете против Леопольда, пользуясь его колодой карт инструктажа.
Примените все изменения в правилах подготовки к игре и правилах соответствующих модулей. При игре против 
Элизабет все правила, относящиеся к Леопольду, относятся к ней.*

*Конечно, нет особой разницы, как называть виртуального противника — Леопольд 
или Элизабет. Единственно, что важно, — это колода, которой вы при этом играете.

Вам всё мáло, 
милорд?


