retChe Willkommen in meinem Rleinen Ladchen!
Ich bin Gretchen und ich liebe SuRRulenten.
Gerne helfe ich dir beim Aufbau
ar en deiner eigenen Sammlung dieser

l ) wahren UberlebensRiinstler! Hier
A 32 Bendixen & Ryan Boucher findest du gropartige Pflanzen und
aupergewdhnliche Topfe. Pflege deine

Pflanzen gut, damit sie wachsen und gedeihen. Mit Geschick
bliiht deine Sammlung auf, und wer weif - vielleicht hast du

am Ende die beeindruckendste von allen!

Ziel des Spiels

In zwolf Runden versucht ihr, durch den Erwerb und die Pflege von Pflanzen
und Topfen die wertvollste Sammlung aufzubauen. Lasst euch dabei von den
anderen, die sich Ableger von euren Pflanzen schneiden, und den Launen des
Wetters nicht beirren!

Spielmaterial

1 Beiblatt mit Kartenerklarungen
134 Karten, darunter:

slitter hier=

Y]

Haustierstein

Seiame st v

wichst nicht

Giekanne
Aktion Pflegen:

+2 Tropfen
in die Giekanne.

L4 Spieltableaus

6 Bluten
.. .‘ . ®.
24 Topfe 8 Starttopfe 4 GieBRannen L
15pielplan (Gretchens Ladén) 12 WetterRarten 8 Spiellbersichten ‘t‘

i 116 doppelseitige Marker
2 (,‘ : s
Tropfen Blatt
2 = @ \EJ
3 26 Blattmarker [ dag
EIm mit dem Wert 4 \ *
EI:EEIE 1 Startmarker

1 Wertungsblock (zum Zusammenstecken)




Spielvorbereitung

@ Legt Gretchens Laden flr alle gut erreichbar in die Tischmitte. Bei 2 Personen verwendet ihr
die Seite, auf der Gretchen und 4 Felder zu sehen sind, bei 3-4 Personen die andere Seite.

@ Legt die Blatter und Tropfen fir alle gut erreichbar bereit.

@ Entscheidet, mit welchen SuRRulenten ihr spielen mochtet, und legt die nicht verwendeten
Karten zuriicR in die Spielschachtel.

Jedes Set (A und B) besteht aus 6 unterschiedlichen SukRRulentenarten in den
6 Farben violett, blau, grin, gelb, orange und rot.

FUr das erste Spiel empfehlen wir, mit den A-Karten zu spielen. Wenn ihr mit dem Spiel
vertraut seid, ROnnt ihr stattdessen die B-Karten nutzen oder die beiden Sets beliebig
Rombinieren. Verwendet dazu von jeder Farbe genau eine SukRRulentenart.

(+) Bildet den Vorrat, indem ihr die SukRulenten in 6 Stapel nach ihrer Art , @
sortiert und oberhalb von Gretchens Laden platziert. Legt je eine farblich
passende Bliite unter die entsprechende SukRRulente.

@ Bildet den Sukkulentenstapel entsprechend eurer Personenzahl:
Wahlt zufdllig eine bestimmte Anzahl an Sonderkarten und legt sie
verdecRt beiseite. Die Uibrigen SonderRarten legt ihr unbesehen zuriick ‘
in die Spielschachtel. Nehmt von jeder Art eine bestimmte Anzahl —— =

an Sukkulenten aus dem Vorrat und mischt sie verdeckt mit den SuRRulenten-
beiseitegelegten SonderRarten. Legt den SukRRulentenstapel verdeckt stapel
links von Gretchens Laden ab.
Personenzahl Anzahl SukRkulenten je Art Anzahl Sonderkarten
2 1 3 zufallige
3 2 4 zufallige
4 3 alle 6

@ Bildet den Topfstapel, indem ihr die 24 Topfe mischt und rechts von Gretchens Laden ablegt.

@ Deckt Karten vom SuRRulenten- und Topfstapel auf und legt sie auf die leeren Felder
in Gretchens Laden. Legt dann auf jede aufgedeckte SuRRulente 1 Blatt und auf jeden
aufgedecRten Topf 1 Tropfen.

Mischt die 12 Wetterkarten und legt sie links unterhalb von Gretchens Laden bereit. Nehmt
dann die oberste Karte vom Stapel und legt sie rechts unter Gretchens Laden. Dies ist die
sogenannte aktuelle Wetterkarte.

@ Verteilt an alle je 1Spieltableau, 2 Starttopfe, 1 GieBkRanne und 2 unterschiedliche
Ubersichtskarten. Legt das Spieltableau vor euch aus und platziert links und rechts davon
jeweils einen Starttopf. Die GieBRanne und Ubersichtskarten Ronnt ihr darunter legen.

Es beginnt, wer zuletzt eine Pflanze gegossen hat. Diese Person erhdlt den Startmarker.
Alle erhalten je 2 Blatter, die auf den Geldbaum gelegt werden. Die 3. und 4. Person in
Spielreihenfolge erhalten je ein zusatzliches Blatt auf ihren Geldbaum.
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Spielablauf

Das Spiel geht Uber 12 Runden, wobei jede Runde aus vier Phasen besteht:

I. Aktionsphase
IIl. Wetterphase
lIl. Wachstumsphase
IV. Aufrdumphase

I. Aktionsphase

In dieser Phase seid ihr reihum im Uhrzeigersinn jeweils einmal an der Reihe. Es beginnt, wer
den Startmarker hat. Wer an der Reihe ist, fiihrt genau eine von vier ARtionen aus.

A) Kaufen - SukRkulente oder Topf aus Gretchens Laden erwerben
B) Schneiden - Einen Steckling von einer SukRRkulente abschneiden
C) Pflegen - Sukkulenten umtopfen und/oder gieBen

D) Bliihen - Eine SukRulente zum Bliihen bringen

A) Kaufen - SukRulente oder Topf aus Gretchens Laden erwerben

Wadhle eine Sukkulente oder einen Topf aus Gretchens Laden und bezahle die Kosten. Die Kar-
ten Rosten so viel, wie der Wert unter ihnen angibt. Zum Bezahlen legst du entsprechend viele
Blitter von deinem Geldbaum zurlicR in die Tischmitte. Der Laden wird im Verlauf der Runde
nicht nachgefiillt - leere Felder bleiben leer. Kannst du dir Reine der ausliegenden Karten leis-
ten, musst du stattdessen eine andere ARtion wahlen.

Sukhkulenten
Farbe (violett, blau, griin, gelb, orange oder rot)
Set-Zugehorigkeit A oder B
Erbsenpflanze —Name
Macht das meiste aus dem Platz
hat Platz fir FahigReit Bis auf dl.e Peljle von Nurnberg &
6 zusitzliche Blatter (JoRer) sind die SonderRarten & &

grau <j=. Grau zahlt in diesem
Spiel nicht als Farbe.

Abbildung

Neue SuRRulenten miissen in leere Topfe gespielt werden. Dabei spielt die Farbe des Topfes
Reine Rolle. Hast du Reinen leeren Topf, Rannst du Reine neue SuRRulente Raufen. Zusammen
bilden SuRRulenten und Topfe deine Sammlung.
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Wenn sich auf der geRauften SuRRulente Bldtter befinden, bleiben diese auf ihr liegen. Befinden
sich mehr Blatter auf der SuRRulente, als der Topf erlaubt (siehe Kasten), werden die Uberzahli-
gen Blatter zurlcR in die Tischmitte gelegt.

Auf einer SuRRulente Ronnen nur so viele Blatter lie-
gen, wie der Topf, in dem sie liegt, erlaubt. Wie viele
Blatter ein Topf erlaubt, erkennst du an der Zahl oben
auf der Karte, welche die TopfgroBe angibt (siehe
auch ,,Tépfe“ weiter unten).

Ampel-Fetthenne
b
P

hat Platz fur 2 = Anzahl farben
6 zusitzliche slitter in deiner Sammlung

Beispiel: Du Raufst eine Erbsenpflanze und musst daftir 1 Blatt
bezahlen. Du hast insgesamt 2 leere Topfe in deiner Sammlung
und entscheidest dich daflir, die SuRRulente in den Starttopf
rechts vom Geldbaum zu legen.

Topfe

TopfgroBe

so viele Blatter Ronnen
auf der SuRRulente in
diesem Topf liegen

| Abbildung

Die Starttopfe sind
grau <=. Wie bereits
erwahnt, gilt grau
nicht als Farbe.

Wasserspeicher

so viele Tropfen Ronnen
auf diesem Topf liegen

Farbe

violett, blau, grin, gelb,
orange, rot oder Joker

Einen Topf platzierst du immer zwischen den beiden Topfen am linken oder rechten Rand dei-
ner Sammlung. Dazu schiebst du den Starttopf nach links bzw. rechts und legst den neuen Topf
in die so entstandene LlcRe. Du verschiebst dabei nur den Starttopf: Wenn sich eine SuRRu-
lente darin befindet, wird diese nicht mit verschoben! (Dadurch Rommt die SuRRulente in den
neuen Topf.)

Befinden sich auf dem geRauften Topf Tropfen, bleiben diese auf ihm liegen.

O
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Jremtirbits) Beispiel: Du kRaufst den blauen Topf und
musst daflir 2 Blatter bezahlen. Um ihn in
deiner Sammlung zu platzieren, schiebst du
den Starttopf nach rechts und legst ihn in die
so entstandene LlcRe. Da die Erbsenpflanze
nicht mit dem Starttopf nach rechts gescho-
ben wird, liegt sie jetzt im blauen Topf.

I
fallslinks und rechts
vom

Erbsenpflanze
ot st o it

Geldbaum
it

hat Platz fur
dlateerbiers & susitliche slitter

3
~

‘hat Platz fur
6 zusitzliche slitter

B) Schneiden - Einen Steckling von einer SukRRulente abschneiden

Wahle eine gegnerische Sukkulente, von der du einen Steckling abschneiden mdchtest. Fol-
gende Voraussetzungen mussen daflr erflllt sein:

e Du hast einen leeren Topf in deiner Sammlung.
o Auf der gegnerischen SuRRulente befindet sich mindestens ein Blatt und Reine Blite.
e Es liegt noch mindestens eine SukRRulente dieser Art im Vorrat.

Sind alle Voraussetzungen erflillt, Rannst du einen StecRling von dieser SuRRulente abschneiden:

Daflr wird auf der gegnerischen SuRRulente 1 Blatt auf die Tropfenseite gedreht und in den
Topf darunter verschoben. Sollte der Wasserspeicher dieses Topfes voll sein (siehe Kasten),
wird der Tropfen stattdessen in die GieBRanne gelegt.

In einem Topf RONNen nur so viele Tropfen liegen,
wie der Topf erlaubt. Wie viele Tropfen ein Topf
erlaubt, erRennst du an der Anzahl an Tropfen-
symbolen im Wasserspeicher des Topfes.

Nimm dir dann eine SukRkulente dieser Art aus dem Vorrat und lege sie in einen leeren Topf in
deiner Sammlung. Dabei spielt die Farbe des Topfes Reine Rolle.



hat Platz

2y far
fall lnks und rechts 2 & susiteliche litter

vom Geldbaum gleich
viele Sukkulenten

Geldbaum

ety

slitterbiers

gegnerische Sammlung

Echeverie

pro Echeverie
falls meiste
sonst

deine Sammlung

Beispiel: Du schneidest dir einen StecRling der Echeverie aus einer fremden Sammlung. Da der Was-
serspeicher des Topfes, in dem die Echeverie liegt, voll ist, wird das Blatt stattdessen als Tropfen in
die GieBRanne gelegt. Du nimmst dir eine Echeverie aus dem Vorrat und legst sie in einen leeren Topf

in deiner Sammlung.

C) Pflegen - Sukkulenten umtopfen und/oder gieBen

Diese ARtion besteht aus den beiden Teil-
aktionen ,Umtopfen“ und , GieBen und

- Wachsen“. Du Rannst sie in einer beliebi-
gen Reihenfolge ausflihren oder auf eine
der beiden TeilaRtionen verzichten.

Umtopfen

Du Rannst bis zu 2 SukRRulenten umtop-

fen und sie entweder verschieben oder

tauschen. Dabei darf sich auf Reiner der
beiden SuRRulenten eine Blite befinden.

e Verschieben: Wadhle 1 oder 2 SuRRulen-
ten in deiner Sammlung und verschiebe
sie nacheinander in einen leeren Topf.
Dabei Rann die zweite SukRRulente auch

in den nun leeren Topf der ersten SuRRu-

lente verschoben werden (siehe Bsp. 1).

grbsenpflanze

‘hat Platz fir

Beispiel 1: Du entscheidest dich zu verschieben und
schiebst die Erbsenpflanze in den griinen Topf @, WO-
durch ihr bisheriger Topf leer wird. Daher Rannst du
die Echeverie jetzt in den gelben Topf verschieben @
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e Tauschen: Wahle genau PR
2 SuRRulenten in deiner 2 N

l q h oo o Beispiel 2: ]
Sammlung und tausche S, Du entscheidest dich
inre Position (siehe Bsp. 2). gf'-'hn-w » i zu tauschen und
. 11" sonst . .
Das Tauschen ist auch dann . tauschst die Echeverie
mdglich, wenn du Reine {ﬂ mit der Erbsenpflanze.
bl

leeren Topfe hast.
Die Blatter einer SuRRulente
verbleiben auf der Karte,
werden also mitverschoben.
Liegen aber nach dem Umtopfen
mehr Bldtter auf der SuRRulente,
als ihr neuer Topf erlaubt, musst
du die Uberzahligen Blatter
zurlcR in die Tischmitte legen.

GieBen und Wachsen
Gehe beim GieBen deiner SukRRulenten wie folgt vor:

e Lege zuerst zwei Tropfen aus der Tischmitte in deine GieBRanne (auch dann, wenn da schon
Tropfen liegen). Zur Erinnerung steht das auch auf der GieBRannenRarte.

o Verteile nun beliebig viele Tropfen aus deiner GieBRanne auf deine Topfe. Beachte dabei die
Groge des Wasserspeichers dieser Topfe.
e Tropfen, die du nicht bendtigst oder aufwenden mdchtest, bleiben in deiner GieBRanne.

Beispiel: Du giet deine SukRRulenten und
nimmst daflir die 4 Tropfen aus der Gief3-
Ranne und 2 weitere Tropfen aus der Tisch-
mitte und verteilst sie auf deine Topfe.

— Erbsenpflanze

pro Echeverie: ]
e palls hat Platz fur

Blatter hier= 6 zusitzliche Blatter

P

GieBkanne
Akion Pflegen:
+2 Tropfen
in die GieBkanne

Lass nun deine Sukkulenten wachsen, indem du fiir deine Sammlung eine zusatzliche Wachs-
tumsphase durchfiihrst (siehe Wachstumsphase auf S. 10).



D) Bliihen: Eine Sukkulente zum Bliihen bringen

Entscheide zundchst, welche SuRRulente in deiner Sammlung du zum Blihen bringen Rannst
und Uberprife, ob du alle Voraussetzungen hierflr erfillst. Du Rannst eine SukRRulente nur dann
zum Bllhen bringen, wenn sie sich in einem gleichfarbigen Topf oder einem JoRer-Topf befindet
und die farblich passende Bliite im Vorrat verfiigbar ist. (Grau gilt nicht als Farbe!)

Hast du alle Voraussetzungen erflllt, entfernst du zundchst alle Tropfen im Topf dieser SURRuU-
lente. Nimm dann die farblich passende Blite aus dem Vorrat und lege sie auf die SuRRulente.
Jede Blite Rann nur einmal verwendet werden - es Rann pro Partie also nur hochstens eine
SuRRulente jeder Art blihen. Jede Blite in deiner Sammlung bringt dir am Spielende 7 Punkte.

& i

Beispiel: Du mdchtest die Erbsenpflanze zum Bliihen
bringen. Das ist moglich, da sie sich in einem griinen
Topf befindet und die griine Blite verfligbar ist. Du
wirfst alle Tropfen in diesem Topf ab, nimmst die Bli-
te aus dem Vorrat und legst sie auf die Erbsenpflanze.

‘ | +2 vlatter

7.2 Ansahl farben
s der Tischmitte | n deiner Sammlung

ixt '\'
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Bluhende SuRRulenten verbleiben fiir den Rest des Spiels in dem Zustand, in
dem sie zum ZeitpunRt des Bliihens waren. Das heit, du Rannst Reine Tropfen
auf ihren Topf legen, sie Ronnen nicht wachsen, nicht bewegt werden und auch
nicht abgeschnitten werden.

IIl. Wetterphase

Diese Phase wird von allen gleichzeitig abgehandelt.

Nehmt euch so viele Tropfen aus der Tischmitte, wie die aRtuelle WetterRarte zeigt, und ver-
teilt sie beliebig auf eure Topfe und eure GieBkanne. Auf volle ToOpfe Ronnt ihr Reine weiteren
Tropfen legen. Eure GieBRanne hingegen hat Platz fur beliebig viele Tropfen. Diese Tropfen
Ronnt ihr Gber die ARtion ,,Pflegen® auf euren SukRRulenten verteilen (siehe S. 8)

[ Beachtet: Auf die Topfe von bliihenden SuRRulenten dirft ihr Reine Tropfen legen. j

Beispiel:

Du verteilst insgesamt 3 Tropfen: Davon legst du

2 Tropfen auf den gelben Topf. Den Ubrigen Trop-

fen legst du in einen grauen Topf, auch wenn sich
dort noch Reine SuRRulente befindet.

¢ GieBkanne
i Aktion PHlegen:
i +2 Tropen
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Echeverie
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lIl. Wachstumsphase

Auch diese Phase wird von allen gleichzeitig
abgehandelt.

Alle Tropfen, die in ToOpfen mit einem vollen
Wasserspeicher liegen, werden nun in Blat-
ter umgewandelt. Daflir werden sie auf die
RlcRseite (Blattseite) gedreht und nach oben
auf die SuRRulente geschoben. Sollten nun
mehr Blatter auf dem Topf liegen, als dieser
erlaubt, werden Uberzahlige Bldatter zuricR in

die Tischmitte gelegt. Beispiel: In der Wachstumsphase wandelst du
Wenn sich in einem Topf Reine SukRulente be-  die Tropfen in deinem gelben Topf in Bldtter um.
findet, werden etwaige Tropfen auf dem Topf Daflir drehst du sie auf die Riickseite (Blattseite)

nicht umgewandelt und bleiben dort liegen. tlicjlegst Siefaliid e e iRl Salles Ul
deinem grauen Topf bleibt dort liegen.

Pro Echeverie: et

ors @‘*’ .

-
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IV. Aufrdumphase

Am Ende jeder Runde werden die folgenden Schritte der Reihe nach abgehandelt: Gretchens
Laden erneuern, eine neue Wetterkarte auslegen und den Startmarker weiterreichen.

Gretchens Laden erneuern

Legt auf jede Karte, die sich jetzt noch in Gretchens Laden befindet, einen passenden Marker:
SuRRulenten erhalten jeweils 1 Blatt und Topfe erhalten jeweils 1 Tropfen.

Uberprift dann, ob ggf. eine Karte abgeworfen werden muss:

o Alle SukRulenten, auf denen sich jetzt 4 Bldtter befinden, werden abgeworfen. Legt sie offen
neben den SukRRulentenstapel.

o Alle Topfe, deren Wasserspeicher nun lbervoll ist, werden abgeworfen. Legt sie offen neben
den Topfstapel.

Legt alle Blatter und Tropfen von den abgeworfenen Karten zuricR in die Tischmitte. Schlief3t
dann alle LlicRen, indem ihr alle SuRRulenten und Topfe in die Mitte schiebt. Deckt neue Karten
von den entsprechenden Stapeln auf und legt sie auf die frei gewordenen Pldatze, so dass alle
Llcken geschlossen sind.

Beispiel: |hr fligt allen SuRRulenten und Topfen im Laden jeweils 1 Blatt bzw. 1 Tropfen hinzu.
Daraufhin missen der Bogenhanf und der JoRertopf abgeworfen werden.

e
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Beispiel: Um alle LlickRen zu schlieBen, schiebt ihr die Ampel-Fetthenne nach rechts und decRkt 2 neue
SuRRulentenkarten sowie 1 neue TopfRarte auf.

Wetterkarte auslegen

Legt die oberste Karte des Wetterstapels auf
die WetterRarte der aktuellen Runde. Das ist
die WetterRarte flr die ndchste Runde.

(Die oberste Karte des Stapels gibt euch
immer eine Art Wettervorhersage flr die
ndchste Runde.)

Startmarker weitereichen

Zuletzt wird der StartmarRker im Uhrzeigersinn weitergegeben
und somit bestimmt, wer die ndchste Runde beginnt.

Spielende

Das Spiel endet nach der Wachstumsphase der 12. Runde.

Nun wird gewertet. Entfernt zunachst alle Tropfen von euren Topfen. Nehmt den Wertungs-
block und notiert der Reihe hach eure PunRte flr jede der folgenden Kategorien:

o Blatter: Jedes Blatt auf euren SuRRulenten bringt euch jeweils 1 Punkt. Blatter auf dem Geld-
baum bringen euch Reine PunRte.

| Kartenerldirungen:
[

o Bliiten: Jede Blite in eurer Sammlung bringt euch 7 Punkte.

e SukRkulenten: Einige SuRRulenten haben Fahigkeiten, die euch
bei der Wertung PunRte bringen. Geht diese der Reihe nach
durch: violett, gelb, orange, rot und SonderRarten (addiert)
und notiert die PunRkte. Wenn ihr euch unsicher seid, wie ge-
nau eine bestimmte SuRRulente funktioniert, lest ihre genau-
ere Beschreibung auf dem Beiblatt nach.

o Topfe: Jeder Topf (auch die Starttdpfe) bringt euch 2 Punkte.

Es gewinnt, wer die meisten Punkte hat. Bei Gleichstand Ronnt
ihr euch Uber einen geteilten Sieg freuen.

)
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Ihr habt ja fantastische Arbeit geleistet!

Ich bin hin und weg von euren SuRRulenten. Jede einzelne Pflanze
ist ein Rleines KunstwerR. Also, worauf wartet ihr noch? Lasst uns
einen Blick auf eure Sammlungen werfen und herausfinden,
wer den griinsten Daumen bewiesen hat!

Stefan wertet seine Sammlung und erhalt folgende PunRkte in den jeweiligen Kategorien:

Geld bringt Reine Punkte!

®
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Aktion liher:
hat eine belehige Farbe
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