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Wasser Mini-Erweiterung

Nach Ideen von James O. Butler

Legt die Einrichtungen dieser Erweiterung zu Spielbeginn wie iiblich aus.

Diese Einrichtungen kénnen nur auf den jeweiligen Wasserfeldern (Fluss
und Teich) platziert werden, die Pilzgrotte nur angrenzend an einen Teich.

(Baukosten: 1 Rubin, Goldpunkte: 5)

Du darfst einmal im Spiel eine
zusitzliche Aktion am Ende der
Runde durchfiihren. Diese Aktion
muss unbesetzt sein.

Drehe danach dieses Plittchen um.

(Soltten Feenteich und HeifRe Quellen
in der gleichen Runde aktiviert
werden, gilt die Spielreihenfolge.)

Wenn ein Aktionsfeld mit Streifziigen
gewihlr wird, bitte beachten, dass

die ausfithrenden Feen keine Waffen
haben und daher keinen Streifzug
durchfiihren kénnen.

Wunschbrunnen

* 4 pro vor der

‘Wertun
bezahlten @

(Baukosten 1Holz, 2 Stein, 1 Gold,
Goldpunkte: 2+)

Dieses Plattchen kann nur nach einem
Streifzug tiber die Stufe-7-Belohnung
gebaut werden.

Lege alles Gold, das du wihrend
des Spiels ausgibst, auf den
‘Waunschbrunnen. Du erhiltst

bei der Wertung 1 zusitzlichen
Goldpunkt pro 3 Gold, die auf dem
‘Waunschbrunnen liegen.

(Die Miinzen auf dem
‘Wunschbrunnen zihlen natiirlich
bei der Wertung nicht mit - nur
das zusitzliche durch den Brunnen
gewonnene Gold.)

X Goldfluss

(Baukosten: 3 Holz, Goldpunkte: 4)

Dieses Plattchen kann nur nach einem
Streifzug tiber die Stufe-7-Belohnung
gebaut werden.

Fiir jeweils 3 Erz, die du in einer
Runde erhiltst, nimmst du dir
zusitzlich 1 Gold.

Ermefeenschrem

(Baukosten: 1 Holz, 2 Stein,
Goldpunkte: 3)

Bei jeder Ernte kannst du 1 Gemiise
fiir 2 Gold verkaufen.
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Aktionen Aktionsfeld freis

HeiRe Quellen \

(Baukosten: 2 Holz, 2 Stein,
Goldpunkte: 4)

Du darfst dir einmal im Spiel am Ende
der Runde einen weiteren Zwerg aus
dem Vorrat nehmen, falls zu diesem
Zcitpunkt eines der Aktionsfelder
,»Familienzuwachs*‘ unbesetzt ist.

Du musst dafiir 3 Gold bezahlen und
den Zwerg auf das entsprechende
Aktionsfeld legen. Natiirlich musst du
auch eine freie Wohnhéhle fiir diesen
Zwerg besitzen.

(Sollten HeiRRe Quellen und Feenteich
in der gleichen Runde aktiviert
werden, gilt die Spielreihenfolge.)

zweite Ernte
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(Baukosten: 2 Holz, 1 Stein,
Goldpunkte: 2)

Bei jeder zweiten Ernte erhiltst du 1
Gemiise.

Besuchen Sie uns
auf facebook:




