
Spielvorbereitung Spielverlauf
In diesem Spiel kommen die Spieler nicht unbedingt abwechselnd an die Reihe. Es ist immer der 
Spieler an der Reihe, der sich auf dem Zeitplan weiter hinten�ďĞĮŶĚĞƚ͘�

Daher kann ein Spieler mehrfach an die Reihe kommen, bevor der andere Spieler wieder am Zug ist. 
�ĞĮŶĚĞŶ�ƐŝĐŚ�ďĞŝĚĞ��ĞŝƚƐƚĞŝŶĞ�ĂƵĨ�ĚĞŵ�ƐĞůďĞŶ�&ĞůĚ͕�ǌŝĞŚƚ�ĚĞƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ĚĞƐ�ŽďĞƌĞŶ��ĞŝƚƐƚĞŝŶƐ�ǌƵĞƌƐƚ͘

Spieler Gold ist an der Reihe. 

Wenn er in seinem Zug nur 1 bis 

3 Felder weiterrückt, ist er gleich 

noch einmal an der Reihe.

Gold rückt seinen Zeitstein 4 Felder vor bis 

Ğƌ�ƐŝĐŚ�ǀŽƌ�ĚĞƌ�ƐŝůďĞƌŶĞŶ�^ƉŝĞůĮŐƵƌ�ďĞĮŶĚĞƚ�
und erhält dafür 4 Knöpfe (4 x 1-Knopf-

WůćƩĐŚĞŶͿ͘

A: Vorrücken und Knöpfe erhalten

�Ğƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ƐĞƚǌƚ�ƐĞŝŶĞŶ��ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ĂƵĨ�ĚĞŵ��ĞŝƚƉůĂŶ�ƐŽ�ǀŝĞůĞ�&ĞůĚĞƌ�ǀŽƌ�ďŝƐ�Ğƌ�ƐŝĐŚ�genau ein Feld vor dem 
ŐĞŐŶĞƌŝƐĐŚĞŶ��ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ďĞĮŶĚĞƚ͘�&ƺƌ�ũĞĚĞƐ�&ĞůĚ�ĞƌŚćůƚ�ĚĞƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ĞŝŶĞŶ�<ŶŽƉĨ�;с�ϭͲ<ŶŽƉĨͲWůćƩĐŚĞŶͿ͘

B: Flicken nehmen und einfügen

�ŝĞƐĞ��ŬƟŽŶ�ďĞƐƚĞŚƚ�ĂƵƐ�ĨƺŶĨ�^ĐŚƌŝƩĞŶ, die in der vorgegebenen Reihenfolge durchgeführt werden:

ϭ͘�&ůŝĐŬĞŶ�ĂƵƐǁćŚůĞŶ

�Ğŵ�^ƉŝĞůĞƌ�ĂŶ�ĚĞƌ�ZĞŝŚĞ�ƐƚĞŚĞŶ�ŝŵŵĞƌ�ĚŝĞ�ŶćĐŚƐƚĞŶ�ĚƌĞŝ�&ůŝĐŬĞŶ� 
ŝŵ�hŚƌǌĞŝŐĞƌƐŝŶŶ�ŶĂĐŚ�ĚĞƌ�^ƉŝĞůĮŐƵƌ�ǌƵƌ�sĞƌĨƺŐƵŶŐ͘

Hier stehen die drei markierten Flicken 

zur Auswahl. Alle anderen Flicken sind 

derzeit leider nicht möglich.

Ϯ͘�^ƉŝĞůĮŐƵƌ�ƐĞƚǌĞŶ

�ƌ�ƐĞƚǌƚ�ĚŝĞ�^ƉŝĞůĮŐƵƌ�ŶĞďĞŶ� 
ĚĞŶ�ĂƵƐŐĞǁćŚůƚĞŶ�&ůŝĐŬĞŶ͘

ϯ͘�&ůŝĐŬĞŶ�ďĞǌĂŚůĞŶ�ƵŶĚ�ŶĞŚŵĞŶ

�ƌ�ďĞǌĂŚůƚ�ĚŝĞ�ĂŶŐĞŐĞďĞŶĞ��ŶǌĂŚů�ĂŶ�<ŶƂƉĨĞŶ�
ƵŶĚ�ůĞŐƚ�ĚĞŶ�&ůŝĐŬĞŶ�ǌƵ�ƐĞŝŶĞŵ��ďůĂŐĞƉůĂŶ͘

ϰ͘�&ůŝĐŬĞŶ�ƉůĂƚǌŝĞƌĞŶ

�Ğƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ƉůĂƚǌŝĞƌƚ�ĚĞŶ�&ůŝĐŬĞŶ�ĂƵĨ�ƐĞŝŶĞƌ��ĞĐŬĞ͘�
Dabei dürfen ŶƵƌ�ůĞĞƌĞ�&ĞůĚĞƌ�ďĞůĞŐƚ�ǁĞƌĚĞŶ. Die 
&ůŝĐŬĞŶƉůćƩĐŚĞŶ�ŬƂŶŶĞŶ�ĂďĞƌ�ďĞůŝĞďŝŐ�ŐĞĚƌĞŚƚ�ƵŶĚ�
gewendet werden.

�ŝĞ�&ůŝĐŬĞŶ�ŵƺƐƐĞŶ�ďĞŝŵ�WůĂƚǌŝĞƌĞŶ�ĂƵĐŚ�ŶŝĐŚƚ�ĂŶ�
ďĞƌĞŝƚƐ�ĂƵƐůŝĞŐĞŶĚĞ�&ůŝĐŬĞŶ�ŐƌĞŶǌĞŶ͘

�ƵĨ�ĚĞŵ��ƟŬĞƩ�
ist angegeben, 

wie viele 

Knöpfe ein 

Flicken kostet.

>ĞŐƚ�ĂůůĞ�&ůŝĐŬĞŶ�ŝŶ�
ĞŝŶĞŵ�<ƌĞŝƐ�ŽĚĞƌ�
einer Ellipse um 
den Zeitplan.

:Ğƚǌƚ�ŬĂŶŶ�ĞƐ�
losgehen!
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Jeder Spieler erhält eine Decke, den entsprechenden 
�ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ƵŶĚ�ϱ�<ŶƂƉĨĞ�ĂůƐ�tćŚƌƵŶŐ͘��ŝĞ�ƌĞƐƚůŝĐŚĞŶ�
<ŶƂƉĨĞ�ŬŽŵŵĞŶ�ĂůƐ�sŽƌƌĂƚ�ŐƌŝĪĞƌĞŝƚ�ĂŶ�ĚŝĞ�^ĞŝƚĞ͘

�Ğƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ĂŶ�ĚĞƌ�ZĞŝŚĞ�ŬĂŶŶ�ǌǁŝƐĐŚĞŶ�ǌǁĞŝ�ǀĞƌƐĐŚŝĞĚĞŶĞŶ��ŬƟŽŶĞŶ�ǁćŚůĞŶ͗

A: Vorrücken und Knöpfe erhalten

ODER

B: Flicken nehmen und einfügen

>ĞŐƚ�ĚĞŶ�ǌĞŶƚƌĂůĞŶ�
Zeitplan in die 
dŝƐĐŚŵŝƩĞ͘�

:ĞĚĞƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ƐĞƚǌƚ�ƐĞŝŶĞŶ�
�ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ĂƵĨ�ĚĂƐ�^ƚĂƌƞĞůĚ�
des Zeitplans.

�Ğƌ�^ƉŝĞůĞƌ͕ �ĚĞƌ�ǌƵůĞƚǌƚ�
eine Nähnadel in der Hand 
ŚĂƩĞ͕�ďĞŐŝŶŶƚ�ĚĂƐ�^ƉŝĞů͘

WůĂƚǌŝĞƌƚ�ĚŝĞ�^ƉŝĞůĮŐƵƌ�ǌǁŝƐĐŚĞŶ�
ĚĞŵ�ŬůĞŝŶƐƚĞŶ�&ůŝĐŬĞŶ͕�ĚĞƌ�ŶƵƌ�
Ϯ�&ĞůĚĞƌ�ĂƵĨ�ĞŝŶĞŵ��ďůĂŐĞƉůĂŶ�
einnimmt, und dem im 
hŚƌǌĞŝŐĞƌƐŝŶŶ�ĨŽůŐĞŶĚĞŶ�&ůŝĐŬĞŶ͘

Legt das Sonder-
ƉůćƩĐŚĞŶ�ďĞƌĞŝƚ͘

WůĂƚǌŝĞƌƚ�ĚŝĞ�
^ƉĞǌŝĂůŇŝĐŬĞŶ�ĂƵĨ�
den aufgedruckten 
&ĞůĚĞƌŶ�ĚĞƐ�
Zeitplans.

grzegorz
Eingefügter Text
,

grzegorz
Durchstreichen

grzegorz
Eingefügter Text
demselben



WĂƚĐŚǁŽƌŬ� ŝƐƚ� ĞŝŶĞ� dĞǆƟůƚĞĐŚŶŝŬ͕� ďĞŝ� ĚĞƌ� ^ƚŽīƌĞƐƚĞ� ǌƵƐĂŵŵĞŶŐĞŶćŚƚ� ǁĞƌĚĞŶ͕� Ƶŵ� ĚĂĚƵƌĐŚ� ŶĞƵĞ� dĞǆƟůŝĞŶ�
entstehen zu lassen. Während früher auf diese Weise Kleidungsstücke und Decken genäht wurden, um 

ďĞƐƚĞŚĞŶĚĞ�^ƚŽīƌĞƐƚĞ�ǌƵ�ŶƵƚǌĞŶ͕�ŝƐƚ�WĂƚĐŚǁŽƌŬ�ŚĞƵƚǌƵƚĂŐĞ�ĞŝŶĞ�<ƵŶƐƞŽƌŵ͕�ďĞŝ�ĚĞƌ��ĞƐŝŐŶĞƌ�ĂƵƐ�ĚĞŶ�ĞĚĞůƐƚĞŶ�
^ƚŽīĞŶ�dĞǆƟůŝĞŶ� ĞŶƚǁĞƌĨĞŶ͘� �ĞƐŽŶĚĞƌƐ� WĂƚĐŚǁŽƌŬ�ŵŝƚ� ƵŶƌĞŐĞůŵćƘŝŐĞŶ� ^ƚŽīƌĞƐƚĞŶ� ůćƐƐƚ� ƌŝĐŚƟŐĞ�<ƵŶƐƚǁĞƌŬĞ�
ĞŶƚƐƚĞŚĞŶ�ƵŶĚ�ǁŝƌĚ�ŚĞƵƚĞ�ǀŽŶ�ǀŝĞůĞŶ�dĞǆƟůŬƺŶƐƚůĞƌŶ�ŐĞŶƵƚǌƚ͘�

Aber eine schöne Decke entstehen zu lassen kostet Mühe und Zeit. Und die vorliegenden Flicken wollen einfach 

ŶŝĐŚƚ�ǌƵƐĂŵŵĞŶƉĂƐƐĞŶ͘�EƵƌ�ǁĞƌ�ŵŝƚ��ĞĚĂĐŚƚ�ƐĞŝŶĞ�&ůŝĐŬĞŶ�ĂƵƐǁćŚůƚ�ƵŶĚ�ŐĞŶƵŐ�<ŶƂƉĨĞ�ďĞƌĞŝƚŚćůƚ͕�ŬĂŶŶ�ĚĞŶ�
tĞƩƐƚƌĞŝƚ�Ƶŵ�ĚŝĞ�ƐĐŚƂŶĞƌĞ��ĞĐŬĞ�Ĩƺƌ�ƐŝĐŚ�ĞŶƚƐĐŚĞŝĚĞŶ�ƵŶĚ�ǀŝĞůůĞŝĐŚƚ�ƐŽŐĂƌ�ĚŝĞ��ĞĐŬĞ�ŐĂŶǌ�ǀŽůůĞŶĚĞŶ͊

ϱ͘��ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ǌŝĞŚĞŶ

�ƵůĞƚǌƚ�ǌŝĞŚƚ�ĚĞƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ƐĞŝŶĞŶ��ĞŝƚƐƚĞŝŶ�Ƶŵ�ƐŽ�ǀŝĞůĞ�
&ĞůĚĞƌ�ĂƵĨ�ĚĞƌ��ĞŝƚůĞŝƐƚĞ�ǀŽƌĂŶ͕�ǁŝĞ�ĂƵĨ�ĚĞŵ��ƟŬĞƩ�
angegeben ist.

>ĂŶĚĞƚ�Ğƌ� ĂƵĨ�ĚĞŵ�&ĞůĚ�ŵŝƚ�ĚĞŵ��ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ĚĞƐ�Dŝƚ-
ƐƉŝĞůĞƌƐ͕�ƐŽ�ǁŝƌĚ�ĚĞƌ�ĞŝŐĞŶĞ��ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ŽďĞŶĂƵĨ�ŐĞƐĞƚǌƚ�
;ĚĞƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ŝƐƚ�ŶŽĐŚ�ĞŝŶŵĂů�ĂŶ�ĚĞƌ�ZĞŝŚĞͿ.

�Ğŝŵ��ŝŶĨƺŐĞŶ�ĚŝĞƐĞƐ�
Flicken setzt man seinen 

Zeitstein 2 Felder weiter.

�ŝĞ�^ƉŝĞůĞƌ�ƐĞƚǌĞŶ�ďĞŝ�ũĞĚĞƌ��ŬƟŽŶ�ŝŚƌĞŶ��ĞŝƚƐƚĞŝŶ�ĂƵĨ�ĚĞƌ��ĞŝƚůĞŝƐƚĞ�ǀŽƌĂŶ͘��ƵĨ�ĚŝĞƐĞƌ�ƐŝŶĚ�DĂƌŬŝĞƌƵŶŐĞŶ�
ĂŶŐĞďƌĂĐŚƚ͘�/ŵŵĞƌ͕ �ǁĞŶŶ�ĞŝŶ�^ƉŝĞůĞƌ�ĞŝŶĞ�ĚŝĞƐĞƌ�DĂƌŬŝĞƌƵŶŐĞŶ�ƺďĞƌƋƵĞƌƚ͕�ƉĂƐƐŝĞƌƚ�ĨŽůŐĞŶĚĞƐ͗

^ƉĞǌŝĂůŇŝĐŬĞŶ͗
�Ğƌ�^ƉŝĞůĞƌ�Ŷŝŵŵƚ�ĚĞŶ�^ƉĞǌŝĂůŇŝĐŬĞŶ�ʹ�ƐŽĨĞƌŶ�ŶŽĐŚ�
ǀŽƌŚĂŶĚĞŶ�ʹ�ƵŶĚ�ƉůĂƚǌŝĞƌƚ�ŝŚŶ�ƐŽĨŽƌƚ�ĂƵĨ�ƐĞŝŶĞŵ��ďůĂŐĞƉůĂŶ͘�

�ŝĞƐĞ�^ƉĞǌŝĂůŇŝĐŬĞŶ�ƐŝŶĚ�ĚŝĞ�ĞŝŶǌŝŐĞ�DƂŐůŝĐŚŬĞŝƚ͕�ĞŝŶǌĞůŶĞ�
ŽīĞŶĞ�&ĞůĚĞƌ�ĚĞƐ��ďůĂŐĞƉůĂŶĞƐ�ǌƵ�ďĞůĞŐĞŶ͘

Knopf-Wertung:
Für diese Flicken 

erhält der Spieler 

bei jeder Knopf-

Wertung 3 Knöpfe 

als Einkommen.

Das Spiel endet, sobald beide Zeitsteine das Zielfeld der Zeitleiste erreicht haben. 

�ĂďĞŝ�ǀĞƌĨĂůůĞŶ�ƺďĞƌǌćŚůŝŐĞ�^ĐŚƌŝƩĞ�ƵŶĚ�ǁĞƌĚĞŶ�ďĞŝ��ŬƟŽŶ���ĂƵĐŚ�ŶŝĐŚƚ�ĂƵƐŐĞǌĂŚůƚ͘

:ĞĚĞƌ� ^ƉŝĞůĞƌ� ǌćŚůƚ� ƐĞŝŶĞŶ� sŽƌƌĂƚ� ĂŶ� <ŶƂƉĨĞŶ͘� 'ĞŐĞďĞŶĞŶĨĂůůƐ� ĂĚĚŝĞƌƚ� Ğƌ� ĚĂǌƵ� ĚĞŶ� tĞƌƚ� ĚĞƐ�
^ŽŶĚĞƌƉůćƩĐŚĞŶƐ͘�sŽŵ�'ĞƐĂŵƚǁĞƌƚ�ǌŝĞŚƚ�Ğƌ�Ĩƺƌ�ũĞĚĞƐ�ƵŶďĞůĞŐƚĞ�&ĞůĚ�ƐĞŝŶĞƐ��ďůĂŐĞƉůĂŶĞƐ�Ϯ�Ăď͘�
�Ğƌ�^ƉŝĞůĞƌ�ŵŝƚ�ĚĞƌ�ŚƂĐŚƐƚĞŶ�'ĞƐĂŵƚƐƵŵŵĞ�ŝƐƚ�ĚĞƌ�'ĞǁŝŶŶĞƌ͘

/ŵ�&ĂůůĞ�ĞŝŶĞƐ�'ůĞŝĐŚƐƚĂŶĚĞƐ�ŐĞǁŝŶŶƚ�ĚĞƌ�^ƉŝĞůĞƌ͕ �ĚĞƌ�ǌƵĞƌƐƚ�ĚĂƐ��ŝĞůĨĞůĚ�ĞƌƌĞŝĐŚƚ�ŚĂƚ͘

Beispiel:

�ŽƌŝƐ�ƐƉŝĞůƚ�ŐĞŐĞŶ��ŶĚƌĞĂ͘��ŽƌŝƐ�ŚĂƚ�ďĞŝ�^ƉŝĞůĞŶĚĞ�ϭϰ�<ŶƂƉĨĞ͕�ĚĂƐ�^ŽŶĚĞƌƉůćƩĐŚĞŶ͕�ĂůůĞƌĚŝŶŐƐ�ĂƵĐŚ�
ŶŽĐŚ�ϱ�ƵŶďĞůĞŐƚĞ�&ĞůĚĞƌ�ĂƵĨ�ŝŚƌĞŵ��ďůĂŐĞƉůĂŶ͘�^ŝĞ�ŚĂƚ�ĚĂŵŝƚ�ϭϭ�WƵŶŬƚĞ�ĞƌƌĞŝĐŚƚ͘�;ϭϰ�н�ϳ�Ͳ�ϭϬ�;ϱǆϮͿ�с�ϭϭͿ

Andrea hat 18 Knöpfe übrig und nur 2 freie Felder auf ihrem Ablageplan. Daher hat sie 14 Punkte  

und gewinnt damit knapp.

Die Zeitleiste

Wertung

SpielenDe

Spielmaterial

ϭ��ǌĞŶƚƌĂůĞƌ��ĞŝƚƉůĂŶ

Uwe Rosenberg

atelier198

,ĂŶŶŽ�'ŝƌŬĞ

Autor:

Gestaltung:

ZĞĂůŝƐĂƟŽŶ͗ Ϯ��ďůĂŐĞƉůćŶĞ
(1 pro Spieler)

ϭ�ŶĞƵƚƌĂůĞ�^ƉŝĞůĮŐƵƌ

1 Special Tile

Ϯ��ĞŝƚƐƚĞŝŶĞ (in silber und gold)

ϱ�^ƉĞǌŝĂůŇŝĐŬĞŶ

<ŶŽƉĨͲWůćƩĐŚĞŶ
ϯϮ����ϭͲ<ŶŽƉĨͲWůćƩĐŚĞŶ
ϭϮ����ϱͲ<ŶŽƉĨͲWůćƩĐŚĞŶ
��ϱ��ϭϬͲ<ŶŽƉĨͲWůćƩĐŚĞŶ
��ϭ��ϮϬͲ<ŶŽƉĨͲWůćƩĐŚĞŶ

33 Flicken

�Ğƌ�^ƉŝĞůĞƌ͕ �ĚĞƌ�ǌƵĞƌƐƚ�ĞŝŶ�YƵĂĚƌĂƚ�ǀŽŶ�ŵŝŶĚĞƐƚĞŶƐ�ϳǆϳ�&ĞůĚĞƌŶ�ĂƵĨ� 
ƐĞŝŶĞŵ��ďůĂŐĞƉůĂŶ�ǀŽůůƐƚćŶĚŝŐ�ďĞůĞŐƚ�ŚĂƚ͕�ĞƌŚćůƚ�ĚĂƐ�^ŽŶĚĞƌƉůćƩĐŚĞŶ͘� 
�Ɛ�ǌćŚůƚ�ďĞŝ�ĚĞƌ�tĞƌƚƵŶŐ�ϳ�WƵŶŬƚĞ͘

Das Sonderplättchen

UWE ROSENBERG

Der Spieler erhält Einkommen 
entsprechend der Summe aller 
<ŶƂƉĨĞ͕�ĚŝĞ�ĂƵĨ�ĚĞŶ�&ůŝĐŬĞŶ�ĂƵĨ�
seiner Decke abgebildet sind.

Der Spieler nimmt ent spre-
ĐŚĞŶĚ� ǀŝĞůĞ� <ŶƂƉĨĞ� ĂƵƐ� ĚĞŵ�
sŽƌƌĂƚ͘

&ƌĂŐĞŶ͕��ŶƌĞŐƵŶŐĞŶ�ŽĚĞƌ�<ƌŝƟŬ͍
Schreiben Sie uns an  

buero@lookout-games.de

Elsheimer Straße 23
�Ͳ�ϱϱϮϳϬ�^ĐŚǁĂďĞŶŚĞŝŵ� 

Deutschland 

Alle Rechte vorbehalten.

Ξ�ϮϬϮϬ�>ŽŽŬŽƵƚ�'ŵď,

grzegorz
Hervorheben
Wortabstand zu groß (Space zu viel?)

grzegorz
Durchstreichen

grzegorz
Eingefügter Text
Sonderplättchen

grzegorz
Durchstreichen

grzegorz
Eingefügter Text
Flickens

grzegorz
Durchstreichen

grzegorz
Eingefügter Text
Ablageplans

grzegorz
Durchstreichen

grzegorz
Eingefügter Text
Ablageplans

grzegorz
Eingefügter Text
oder nimmt ihn aus dem Spiel


